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Pembuatan konten media sosial berupa video edukasi, animasi dan pamflet iklan yang bertujuan untuk mengedukasi masyarakat dalam mencegah penggunaan narkoba. Dengan adanya konten media sosial ini diharapkan masyarakat dapat mengetahui dampak negatif dari penggunaan narkoba. Dalam pembuatan laporan ini penulis membutuhkan sebuah software editing video, pembuatan pamflet dan animasi yaitu Capcut, Animaker dan Canva. Dimana software tersebut bertujuan untuk membuat sebuah video edukasi dan pamflet iklan dalam hal mempermudah BNN Kota Jakarta Selatan untuk mengedukasi kepada masyarakat dalam mencegah penggunaan narkoba.  
Kata Kunci : Capcut, Animaker, Canva, Konten media sosial, Video Edukasi, Animasi, Pamflet Iklan
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1.1 [bookmark: _Toc107402652][bookmark: _Toc108419395][bookmark: _Toc108419441][bookmark: _Toc109510647][bookmark: _Toc109512018]Latar Belakang 
      Badan Narkotika Nasional (disingkat BNN) adalah sebuah Lembaga Pemerintah Non Kementerian (LPNK) Indonesia yang mempunyai tugas melaksanakan tugas pemerintahan di bidang pencegahan, pemberantasan penyalahgunaan dan peredaran gelap psikotropika, prekursor, dan bahan adiktif lainnya kecuali bahan adiktif untuk tembakau dan alkohol. BNNK/Kota adalah instansi vertikal Badan Narkotika Nasional yang melaksanakan tugas, fungsi dan wewenang Badan Narkotika Nasional dalam wilayah Kabupaten/Kota. Dalam melaksanakan tugasnya BNN Kota Jakarta Selatan menggunakan platform media sosial dan penyuluhan di berbagai daerah, dikarenakan pada sekitar Kota Jakarta Selatan terdapat beberapa kasus penggunaan narkoba. Maka dari itu penulis mencoba membuat sebuah video edukasi, animasi dan pamflet iklan yang menggambarkan dampak bahaya dari narkoba dan cara mencegahnya pada media sosial milik BNN Kota Jakarta Selatan. Sebagai laporan praktek kerja magang penulis guna melengkapi salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program studi teknik informatika pada UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF DR. HAMKA. Diharapkan dalam membuat hal ini dapat membantu BNN Kota Jakarta Selatan dapat dengan mudah menyampaikan edukasi secara tidak langsung melalui media sosial kepada masyarakat. 
1.2 [bookmark: _Toc107402653][bookmark: _Toc108419396][bookmark: _Toc108419442][bookmark: _Toc109510648][bookmark: _Toc109512019]Rumusan Masalah 
Berdasarkan masalah diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan yang akan diselesaikan, yaitu : 
1. Bagaimana cara menyampaikan edukasi bahaya narkoba yang menarik kepada masyarakat melalui media sosial milik BNN Kota Jakarta Selatan?
2. Mengapa harus membuat konten media sosial berupa video edukasi untuk pencegahan penggunaan narkoba? 
1.3 [bookmark: _Toc107402654][bookmark: _Toc108419397][bookmark: _Toc108419443][bookmark: _Toc109510649][bookmark: _Toc109512020]Batasan Masalah 
      Penulis melakukan batasan masalah, yang mana hal ini di maksud agar pembahasan tidak menyimpang dari topik permasalahan mengenai PEMBUATAN KONTEN MEDIA SOSIAL DAN ANIMASI UNTUK BADAN NARKOTIKA NASIONAL KOTA JAKARTA SELATAN. Batasan masalah pada laporan ini nantinya adalah video edukasi, animasi dan pamflet iklan untuk menyampaikan edukasi kepada masyarakat melalui media sosial.

1.4 [bookmark: _Toc107402655][bookmark: _Toc108419398][bookmark: _Toc108419444][bookmark: _Toc109510650][bookmark: _Toc109512021]Manfaat Dan Tujuan 
Manfaat dari praktek kerja lapangan ini yaitu : 
1. Untuk membantu menyampaikan edukasi pada masyarakat melalui media sosial milik BNN Kota Jakarta Selatan. 
Tujuan dari praktek kerja lapangan ini adalah : 
1. Membuat video edukasi, animasi dan pamflet iklan untuk memudahkan BNN Kota Jakarta Selatan dalam menyampaikan edukasi melalui media sosial. 
1.5 [bookmark: _Toc107402656][bookmark: _Toc108419399][bookmark: _Toc108419445][bookmark: _Toc109510651][bookmark: _Toc109512022]Rincian Pelaksanaan 
Adapun waktu dan tempat pelaksanaan Kerja Praktek sebagai berikut : 
	Hari 	 
	: Senin - Jum’at 

	Tanggal 	 
	: 10 januari 2022 – 10 februari 2022 

	Waktu 	 
	: Senin - Kamis 08.00 WIB – 16.00 WIB 

	
	  Jum’at 08.00 WIB – 16.30 WIB

	Tempat            
	: Gedung Walikota Administrasi Jakarta Selatan,

	
	  Jl. Prapanca Raya No.9, RW.1, Petogogan,

	
	  Kec. Kby. Baru, Kota Jakarta Selatan, 12170


		




1.6 [bookmark: _Toc107402657][bookmark: _Toc108419400][bookmark: _Toc108419446][bookmark: _Toc109510652][bookmark: _Toc109512023]Sistematika Penulisan 
      Dalam penyusunan laporan kerja praktek ini penulis menggunakan sistematika penulisan  yang tersusun atas 5  bab, yang terdiri sebagai berikut : 
Bab I Pendahuluan
Pada bab ini berisi tentang penjelasan singkat latar belakang, pekerjaan yang dikejakan,rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, manfaat penulisan dan sistematika penulisan.
Bab II Profil Lembaga Pemerintahan
Pada bab ini penulis akan membahas sedikit yang berisi tentang visi dan misi lembaga pemerintahan dan struktur organisasi lembaga pemerintahan. 
Bab III Metodologi Praktek Kerja  
Pada bab ini penulis akan membahas tentang metodologi yang digunakan saat praktek kerja.
Bab IV Pembahasan dan Hasil Praktek Kerja
Pada bab ini berisi tentang hasil yang telah diperoleh setelah melakukan praktek kerja.
Bab V Penutup
Bab ini merupakan sub bab akhir yang berisi tentang kesimpulan dari laporan Praktek Kerja Lapangan dan hasil yang diperoleh, serta saran - saran yang bermanfaat. 
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[bookmark: _Toc107402659][bookmark: _Toc108419403][bookmark: _Toc108419449][bookmark: _Toc109510655][bookmark: _Toc109512026]2.1 Visi Dan Misi BNN Kota Jakarta Selatan
[bookmark: _Toc107402660][bookmark: _Toc108419404][bookmark: _Toc108419450][bookmark: _Toc109510656][bookmark: _Toc109512027]2.1.1 Visi
Menjadi Perwakilan BNN di Kota Jakarta Selatan yang Professional dan mampu menyatukan dan menggerakan seluruh komponen masyarakat, Instansi Pemerintah dan Swasta di Kota Jakarta Selatan di dalam melaksanakan Pencegahan dan pemberantasan Penyalahgunaan dan Peredaran Gelap Narkoba (P4GN).
[bookmark: _Toc107402661][bookmark: _Toc108419405][bookmark: _Toc108419451][bookmark: _Toc109510657][bookmark: _Toc109512028]		2.1.2 Misi
Bersama Instansi Pemerintah Daerah, Swasta dan Komponen Masyarakat di Kota Jakarta Selatan melaksanakan :
1. Pencegahan;
2. Pemberdayaan Masyarakat;
3. Penjangkauan dan Pendampingan;
4. Pemberantasan
5. Didukung tata kelola pemerintah yang akuntabel, dalam rangka P4GN.
[bookmark: _Toc107402662][bookmark: _Toc108419406][bookmark: _Toc108419452][bookmark: _Toc109510658][bookmark: _Toc109512029]2.1.3 Struktur Organisasi BNN Jakarta Selatan
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[bookmark: _Toc107398124][bookmark: _Toc107403056]Gambar 2. 1 Tampilan Struktur Organisasi BNN Kota Jakarta Selatan	
Pada gambar 2.1 diatas terdapat struktur organisasi BNN Kota Jakarta Selatan. Dimana Penulis ditempatkan di bagian Pencegahan dan Pemberdayaan Masyarakat yang bertugas untuk melakukan penyuluhan kepada masyarakat dalam pencegahan penyalahgunaan narkoba melalui pamflet iklan, video, ataupun pertemuan secara langsung. 
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[bookmark: _Toc107398125][bookmark: _Toc107403057]Gambar 2. 2 Tampilan Gedung BNN Kota Jakarta Selatan
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[bookmark: _Toc107402664][bookmark: _Toc108419409][bookmark: _Toc108419455][bookmark: _Toc109510661][bookmark: _Toc109512032]3.1 Metode Yang Digunakan
Metode pengembangan atau perancangan yang digunakan adalah metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) dan metode ini terdiri dari 6 tahap:
1. Concept
Tahap concept (konsep) adalah tahap untuk menentukan tujuan dan siapa pengguna program (identifikasi audience). Selain itu menentukan macam aplikasi (presentasi, interaktif, dll) dan tujuan aplikasi (hiburan, pelatihan, pembelajaran, dll).
2. Design
Design (perancangan) adalah tahap membuat spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya, tampilan dan kebutuhan material/bahan untuk program.
3. Material Collecting
Material Collecting adalah tahap dimana pengumpulan bahan yang sesuai dengan kebutuhan dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan paralel dengan tahap assembly. Pada beberap kasus, tahap Material Collecting dan tahap Assembly akan dikerjakan secara linear tidak paralel.
4. Assembly
Tahap assembly (pembuatan) adalah tahap dimana semua objek atau bahan multimedia dibuat. Pembuatan aplikasi didasarkan pada tahap design.
5. Testing
Dilakukan setelah selesai tahap pembuatan (assembly) dengan menjalankan aplikasi atau program dan dilihat apakah ada kesalahan atau tidak. Tahap ini disebut juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha test) dimana pengujian dilakukan oleh pembuat atau lingkungan pembuatnya sendiri.
6. Distribution
Tahapan dimana aplikasi disimpan dalam suatu media penyimpanan. Pada tahap ini jika media penyimpanan tidak cukup untuk menampung aplikasinya, maka dilakukan kompresi terhadap aplikasi tersebut (Sugiarto, 2018).
 
[bookmark: _Toc107402665][bookmark: _Toc108419410][bookmark: _Toc108419456][bookmark: _Toc109510662][bookmark: _Toc109512033]3.2 Pembuatan Flowchart
      Dalam melaksanakan praktek kerja di BNN Kota Jakarta Selatan penulis membuat alur diagram flowchart untuk memudahkan dalam pengerjaan laporan, menunjukan cara kerja selama melaksanaakan praktek kerja lapangan. Seperti pada gambar 3.1 
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[bookmark: _Toc107398151][bookmark: _Toc107403064]                            Gambar 3. 1 Tampilan Flowchart Pembuatan

[bookmark: _Toc107402666][bookmark: _Toc108419411][bookmark: _Toc108419457][bookmark: _Toc109510663][bookmark: _Toc109512034]3.3 Penjelasan Singkat Mengenai Pembuatan Flowchart 
      Pada bagian bab ini penulis menjelaskan secara singkat mengenai gambar 3.1, dimana gambar tersebut merupakan alur kerja praktek. 
1. Mulai  
Proses awal ketika memulai praktek kerja di BNN Kota Jakarta Selatan. 
2. Pengenalan diri dan lingkungan kerja 
Pada bagian ini pertama penulis memperkenalkan diri di lingkungan kerja, kemudian pembimbing memperkenalkan lingkungan kerja yang terdiri dari berbagai divisi serta tugas pokok berserta fungsinya. Pada kesempatan tersebut saya di perjelas tentang tugas apa yang nanti akan di kerjakan dan pembagian ke divisi Pencegahan dan Pemberdayaan Masyarakat (disingkat P2M). 
3. Pemilihan software editing video capcut, animaker dan canva
Pada tahap ini, pembimbing menyerahkan kepada penulis untuk pemilihan software yang akan digunakan untuk editing video, pembuatan animasi dan pamflet iklan yaitu Capcut, Animaker dan Canva kemudian diberikan konsep video, animasi dan pamflet yang akan dibuat.  
4. Pendiskusian konsep video, animasi dan pamflet iklan. 
Pada tahap ini penulis melakukan diskusi dengan pembimbing yang membahas konten video, animasi dan pamflet iklan yang bisa diterima oleh masyarakat dan menarik dalam video, animasi dan pamflet iklan tersebut. 
5. Pembuatan video edukasi, animasi dan pamflet 
Pada tahap ini penulis mulai mengerjakan atau membuat video edukasi, animasi dan pamflet iklan dengan menggunakan software capcut, animaker dan canva yang telah diperkenalkan sebelumnya, dengan mengikuti konsep video, animasi dan pamflet iklan yang telah di diskusikan sebelumnya. 
6. Menyerahkan video, animasi dan pamflet yang telah dibuat  
Pada tahap ini penulis menyerahkan hasil video edukasi, animasi dan pamflet iklan yang telah dibuat kepada Pejabat Penilai P2M BNN Kota Jakarta Selatan.

7. Revisi 
Pada tahap ini penulis melakukan pengerjaan kembali video edukasi, animasi dan pamflet iklan dimana pembimbing menunjukan bagian-bagian kesalahan pada video, animasi dan pamflet iklan yang telah di serahkan sebelumnya.
8. Selesai 
Pada tahap ini penulis telah menyelesaikan proses pembuatan video edukasi, animasi dan pamflet iklan.
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[bookmark: _Toc107402668][bookmark: _Toc108419414][bookmark: _Toc108419460][bookmark: _Toc109510666][bookmark: _Toc109512037]4.1 Langkah-langkah membuat video edukasi, animasi dan pamflet iklan menggunakan capcut, animaker dan canva

Tampilan awal capcut 
Disini software capcut digunakan oleh penulis untuk membuat video nya dan diberikan konsep video nya terlebih dahulu. 
Langkah pertama yang harus kita lakukan adalah mengimpor atau menambahkan video yang telah dibuat ke dalam aplikasi. Gambar 4.1 merupakan tampilan awal editing video capcut.  
[image: ]
[bookmark: _Toc107398175][bookmark: _Toc107403072]                                    Gambar 4. 1 Tampilan Awal Capcut
Tampilan halaman editing video capcut
Halaman ini merupakan tahap proses editing video nya, software capcut mudah untuk digunakan dari pemakaiannya bisa dilakukan melalui handphone atau laptop sehingga bisa dikerjakan dimana saja. Software ini memiliki fitur yang cukup lengkap, menarik dan mudah dipahami. Gambar 4.2 merupakan tampilan halaman editing video capcut.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398176][bookmark: _Toc107403073]                     Gambar 4. 2 Tampilan Halaman Editing Video Capcut






Edit
Edit disini adalah untuk crop video atau memotong bagian-bagian video dan untuk menggabungkan video lainnya menjadi satu bagian video. Gambar 4.3 merupakan tampilan edit capcut.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398177][bookmark: _Toc107403074]                                     Gambar 4. 3 Tampilan Edit Capcut







Sounds
Sounds disini digunakan untuk menambahkan efek suara pada video yang telah dibuat, sounds sudah tersedia di software capcut dan bisa langsung digunakan. Gambar 4.4 merupakan tampilan sounds capcut.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398178][bookmark: _Toc107403075]                                   Gambar 4. 4 Tampilan Sounds Capcut








Text
Text disini digunakan untuk menambahkan tulisan pada video yang telah dibuat dan untuk mengubah gaya tulisan yang diinginkan. Gambar 4.5 merupakan tampilan text capcut.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398179][bookmark: _Toc107403076]                                     Gambar 4. 5 Tampilan Text Capcut








Hasil akhir dari pembuatan video edukasi menggunakan capcut
Proses akhir dari pembuatan video yaitu telah selesai di rendering. Gambar 4.6 merupakan hasil rendering yang telah dipublikasikan pada akun instagram BNN Kota Jakarta Selatan.
[image: ]
[image: ]
[bookmark: _Toc107398180][bookmark: _Toc107403077]Gambar 4. 6 Tampilan Beberapa Video Yang Telah Dipublikasikan


Tampilan awal canva
Disini software canva digunakan oleh penulis untuk membuat pamflet iklan dan diberikan konsep pamflet iklannya terlebih dahulu.
Langkah pertama yang harus kita lakukan adalah menekan tombol create design untuk memulai membuat desainnya. Gambar 4.2 merupakan tampilan awal pembuatan design pamflet iklan canva dan menyesuaikan ukuran pamfletnya yang sudah ditentukan oleh pembimbing, disini penulis menggunakan ukuran pamfletnya 137 x 100 mm. 
[image: ]
[bookmark: _Toc107398181][bookmark: _Toc107403078]Gambar 4. 7 Tampilan Awal Canva








Tampilan halaman desain pamflet iklan canva
Halaman ini menunjukkan tahap proses pembuatan desain pamflet iklan menggunakan canva yang memiliki fitur-fitur desain yang menarik dan mudah untuk dipahami. Gambar 4.7 merupakan tampilan halaman desain pamflet iklan canva.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398182][bookmark: _Toc107403079]            Gambar 4. 8 Tampilan Halaman Desain Pamflet Iklan Canva
Elements
Elements disini terdiri dari banyak elemen-elemen yang digunakan untuk membuat desainnya, lines & shapes digunakan untuk memberikan gambar berupa bentuk persegi, segitiga, lingkaran, garis dan panah yang ingin digunakan oleh editor untuk ditambahkan ke dalam proses pembuatan desain pamflet iklan. Gambar 4.8 merupakan tampilan elements canva.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398183][bookmark: _Toc107403080]                                      Gambar 4. 9 Tampilan Elemenets Canva

Text
Text disini digunakan untuk menambahkan tulisan-tulisan yang ingin ditambahkan oleh editor dan mengubah gaya tulisan yang menarik. Gambar 4.9 merupakan tampilan text canva
[image: ]
[bookmark: _Toc107398184][bookmark: _Toc107403081]Gambar 4. 10 Tampilan Text Canva

Uploads
Uploads disini digunakan untuk menambahkan file gambar yang editor punya dalam komputer untuk ditambahkan ke dalam proses pembuatan desain pamflet iklan. Gambar 4.10 merupakan tampilan uploads canva.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398185][bookmark: _Toc107403082]Gambar 4. 11 Tampilan Uploads Canva

Hasil akhir dari pembuatan pamflet iklan menggunakan canva
Pada tahap ini pamflet iklan telah selesai dibuat dan diserahkan kepada pembimbing PKL BNN Kota Jakarta Selatan Gambar 4.12 tampilan pamflet iklan yang telah dibuat.

[image: ]
[bookmark: _Toc107398186][bookmark: _Toc107403083]Gambar 4. 12 Tampilan Pamflet Iklan Yang Telah Dibuat




Tampilan awal animaker
Disini software animaker digunakan oleh penulis untuk membuat animasi dan diberikan konsep animasinya terlebih dahulu, konsepnya sama dengan video edukasi. Langkah pertama yang harus kita lakukan adalah menekan tombol create a video untuk mulai membuat video animasinya dan menyesuaikan ukuran videonya yang sudah ditentukan oleh pembimbing, disini penulis menggunakan ukuran video 16:9. Gambar 4.13 merupakan tampilan awal animaker.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398187][bookmark: _Toc107403084]Gambar 4. 13 Tampilan Awal Animaker

Tampilan halaman editing animasi animaker
Halaman ini menunjukkan tahap awal proses editing animasi menggunakan software animaker, software ini memiliki fitur yang cukup lengkap untuk digunakan, fitur yang menarik dan mudah untuk dipahami. Gambar 4.14 merupakan tampilan halaman editing animasi animaker.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398188][bookmark: _Toc107403085]Gambar 4. 14 Tampilan Halaman Editing Animasi Animaker

Backgrounds
Backgrounds disini untuk menambahkan tampilan latar belakang pada proses editing animasinya, background bisa berupa warna atau berbagai gambar suasana di suatu tempat. Gambar 4.15 merupakan tampilan backgrounds animaker.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398189][bookmark: _Toc107403086]                           Gambar 4. 15 Tampilan Backgrounds Animaker

Characters
Karakter disini digunakan untuk memberikan visualisasi dari beberapa orang yang menjadi pemberian materi edukasi larangan penggunaan narkoba dan yang menjadi pemakai narkoba. Gambar 4.16 merupakan tampilan characters animaker.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398190][bookmark: _Toc107403087]Gambar 4. 16 Tampilan Characters Animaker

Text
Text disini digunakan untuk memberikan tulisan pada animasi nya dan untuk mengubah gaya tulisan agar menjadi menarik. Gambar 4.17 merupakan tampilan text animaker.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398191][bookmark: _Toc107403088]Gambar 4. 17 Tampilan Text Animaker

Music
Music disini digunakan untuk menambahkan efek suara pada animasi nya, music sudah tersedia di animaker sehingga tinggal menambahkannya saja untuk digunakan. Gambar 4.18 merupakan tampilan music animaker.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398192][bookmark: _Toc107403089]Gambar 4. 18 Tampilan Music Animaker
Uploads
Uploads disini digunakan untuk menambahkan file gambar dan audio yang editor punya dalam komputer dan ingin menambahkannya pada proses editing animasinya. Gambar 4.19 merupakan tampilan uploads animaker.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398193][bookmark: _Toc107403090]Gambar 4. 19 Tampilan Uploads Animaker

Hasil akhir dari pembuatan animasi menggunakan animaker
Proses akhir animasi telah berhasil dibuat dan telah diserahkan kepada pembimbing PKL BNN Kota Jakarta Selatan. Gambar 4.20 merupakan tampilan animasi yang telah berhasil dibuat.
[image: ]
[bookmark: _Toc107398194][bookmark: _Toc107403091][bookmark: _Toc107402669]Gambar 4. 20 Tampilan Animasi Yang Telah Berhasil Dibuat
[bookmark: _Toc108419415][bookmark: _Toc108419461][bookmark: _Toc109510667][bookmark: _Toc109512038]BAB V
[bookmark: _Toc108419416][bookmark: _Toc108419462][bookmark: _Toc109510668][bookmark: _Toc109512039]KESIMPULAN DAN SARAN 
 
[bookmark: _Toc107402670][bookmark: _Toc108419417][bookmark: _Toc108419463][bookmark: _Toc109510669][bookmark: _Toc109512040]5.1 Kesimpulan  
Dari penjelasan yang telah diuraikan diatas, penulis dapat menyimpulkan bahwa :
1. Hasil pembuatan video edukasi, animasi dan pamflet iklan tersebut akan dijadikan konten media sosial milik BNN Kota Jakarta Selatan dalam mengedukasi masyarakat untuk mencegah penggunaan narkoba.
2. Dengan Capcut, Animaker dan Canva, penulis dapat membuat konten yang dibutuhkan oleh BNN Kota Jakarta Selatan dengan fitur-fitur yang mudah dipahami di software tersebut.
[bookmark: _Toc107402671][bookmark: _Toc108419418][bookmark: _Toc108419464][bookmark: _Toc109510670][bookmark: _Toc109512041]5.2 Saran  
Dari penjelasan yang telah diuraikan diatas, penulis memberikan saran sebagai berikut.
1. Video edukasi akan lebih menarik jika dibuat dengan durasi yang lebih panjang seperti film action.
2. Animasi untuk memberikan konten edukasi akan lebih menarik lagi jika dibuatnya menggunakan animasi 3D.
 
 
 
 
 
 
 
 





[bookmark: _Toc107402672][bookmark: _Toc108419419][bookmark: _Toc108419465][bookmark: _Toc109510671][bookmark: _Toc109512042]DAFTAR PUSTAKA 

(n.d.). Retrieved from https://www.kendal.kab.go.id/
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BADAN NARKOTIKA NASIONAL REPUBLIK INDONESIA
KOTA JAKARTA SELATAN
Gedung Walikotamadya Jakarta Selatan Lt. 14
JI. Prapanca Raya No. 9 Kebayoran Baru - Jakarta Selatan
Tel : (021) 29306552 Fax. 021 29306552
E-mail : bnnkota_jaksel@bnn.go.id / bnnjaksel@gmail.com

KOTA JAKARTA SELATAN

Nomor : BI298/VI/Ka/Su.00/2022/BNNK-JAKSEL Jakarta, 29 JUNI 2022
Klasifikasi : Biasa
Lampiran : 1 (Satu) lembar
Perihal . Persetujuan Pelaksanaan Magang/PKL
Mahasiswa UHAMKA
Kepada
Yth. Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA
di
Jakarta
1. Rujukan

a. Undang-Undang Nomor 35 Tahun 2009 tentang Narkotika;

b. Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 47 Tahun 2019 tentang Perubahan
atas Peraturan Presiden Republik Indonesia Nomor 23 Tahun 2010 tentang Badan
Narkotika Nasional;

c. Peraturan Badan Narkotika Nasional Nomor 5 Tahun 2020 tentang Organisasi dan
Tata Kerja Badan Narkotika Nasional;

d. Peraturan Badan Narkotika Nasional Nomor 6 Tahun 2020 tentang Organisasi dan
Tata Kerja Badan Narkotika Nasional Provinsi dan Badan Narkotika Nasional
Kabupaten/Kota;

e. Surat Wakil Dekan | Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, Nomor:
1109/b.01.01/2021 tanggal 01 oktoober 2021 perihal permohonan izin Kerja
Praktik (KP).

2. Berdasarkan rujukan di atas, bersama ini disampaikan kepada Wakil Dekan | Universitas
UHAMKA sebagaimana data terlampir dipersilahkan untuk melaksanakan PKL di kantor
BNN Kota Jakarta Selatan selama 1 (Satu) bulan, terhitung tanggal 10 Januari S/d 10
Februari 2022.

3. Demikian, atas kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Kepala Badan Narkotika Nasional
Kota Jakarta Selatan

Dik Dik Kusnadi, Bc. IP., S.Sos., M.M.
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BADAN NARKOTIKA NASIONAL LAMPIRAN

KOTA JAKARTA SELATAN SURAT KEPALA BNN KOTA JAKARTA SELATAN
NOMOR : B/298/VI/Ka/Su.00/2022/BNNK-JAKSEL
TANGGAL : 29 JUNI 2022
PERIHAL : Persetujuan Pelaksanaan Magang/PKL

DAFTAR NAMA PELAKSANAAN UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH
PROF. DR. HAMKA JAKARTA, DI KANTOR BNN KOTA JAKARTA

SELATAN
NAMA NIS PEROGRAM KEAHLIAN
Difan Farisallah Yustiarso 1703015141 Teknik Informatika
Muhammad Choir Annawa 1703015121 Teknik Informatika
Satrio Hermawan Wibisono 1703015039 Teknik Informatika

Kepala Badan Narkotika Nasional
Kota Jakarta Selatan

Dik Dik Kusnadi, Bc. IP., S.Sos., M.M.
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PROGRAM PRAKTIK KERJA LAPANGAN MAHASISWA
Di BADAN NARKOTIKA NASIONAL KOTA JAKARTA SELATAN

LEMBARAN PENILAIAN KERJA

NAMA : Muhammad Choir Annawa |
NIM : 1703015121
NAMA INSTANSI : BNN Kantor Jakarta Selatan
\ No \ Variabel Penilaian Nilai Angka 1
\1 \Palg\msaan Materi 80 ]
2 Pelaksanaan dan Tanggung Jawab atas Pekerjaan yang
\ dilakukan 79 /
‘ 3 \ Kemampuan Bekerja dalam Tim atau Divisi 80 /
\ 3 \ Kemampuan Melakukan Inisiatif dalam Pekerjaan 75 ]
\ B \ Kehadiran di Lokasi Magang 79 ]
1 6 \ Kejujuran, Kesopanan, dan Tata Krama 80 !’
\ 7 \ Kemampuan Berkomunikasi dengan relasi Kerja 80 !
I Kriteria Baik Sekali 1

Kriteria Penilaian :

80— 100 = A ( Baik Sekali )
69-79 =B (Baik )

56- 68 =C (Cukup)
4555 =D (Kurang )
0-44 = E ( Kurang Sekali )

Pejabat Penilai Subbag BNNK Jaksel

Jakarta , /o Februari 2022
Pejabat Penilai P2M BNNK Jaksel

, S.STP., M.Si.

Anisyah, A.Md
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BADAN NARKOTIKA NASIONAL REPUBLIK INDONESIA
KOTA JAKARTA SELATAN
Gedung Walkotamadya Jakarta Selatan Lt 14
JI. Prapanca Raya No. 9 Kebayoran Baru Jakarta Selatan
A B T Telp. 021. 20306552 Fax. 021. 29306552

—_—m —- m-e

SURAT KETERANGAN
Nomor : Sket/ 209 /VI/Ka/Su.00/2022/BNNK-~Jaksel

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama : DIK DIK KUSNADI, Bc.IP., S.Sos., M.M.
Pangkat/Gol. : Pembina Tk.I / IV.b

NIP : 19650604 199001 1 001

Jabatan Kepala BNN Kota Jakarta Selatan

Dengan ini menerangkan bahwa nama-nama yang terlampir dalam Surat ini adalah
Mahasiswa/l Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA yang telah melaksanakan
Praktek Kerja lapangan (PKL) pada Badan Narkotika Nasional Kota Jakarta Selatan
selama 1 (satu) bulan (10 Januari 2022 - 10 Februari 2022).

Surat Keterangan ini dikeluarkan sebagai bahan penilaian Bapak/lbu atas pelaksanaan
Prakter Kerja Lapangan (PKL) Mahasiswa/l Universitas Muhammadiyah Prof. DR.
HAMKA, yang telah melaksanakan kegiatan dengan baik. Semoga ilmu yang didapat
dapat bermanfaat.

Demikian Surat keterangan ini dibuat, untuk dipergunakan sebagaimana mestinya
Jakarta, 29 Juni 2022

Kepala Badan Narkotika Nasional
Kota Jakarta Selatan

Dik Dik Kusnadi, Be. IP., S.Sos., M.M.
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DAFTAR NAMA MAHASISWA/| UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF. DR. HAMKA
'YANG MELAKSANAKAN PRAKERIN PADA KANTOR BNN KOTA JAKARTA

SELATAN
Nomor Nama NIM
1 Difan Farisallah Yustiarso 1703015141
2 Muhammad Choir Annawa 1703015121
3 Satrio Hermawan Wibisono 1703015039

Kepala Badan Narkotika Nasional
Kota Jakarta Selatan

Dik Dik Kusnadi, Bc. IP., S.Sos., M.M.
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DAFTAR HADIR MAGANG/ PKL BNN KOTA JAKARTA SELATAN

NAMA : Muhammad Choir Annawa /1703015121

BULAN : 10 januari 2022 - 10 februari 2022
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DI BERIKAN KEPADA:
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Telah Melaksanakan Praktek Kerja di Badan Narkotika Nasional Kota Jakarta Selatan
Terhitung mulai dari Tanggal 10 januari 2022 - 10 februari 2022
Dengan Hasil " Sangat Baik"

© KOTA JAKARTA SELATAN

KEPALA BADAN NARKOTIKA
NASIONAL
KOTA JAKARTA SELATAN

Dik DikKusnadi, Be.IP., §.50s., M.M
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