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Website merupakan halaman situs sistem informasi yang dapat diakses secara cepat. Sangat penting tentunya bagi perusahaan PT. ADNINDO NUSA CIPTA untuk memperkenalkan perusahaan konsultan bangunan dengan menggunakan website untuk kemajuan proses bisnis yang ada di dalam perusahaan, sehingga tujuan dan sasaran bisnis perusahaan dalam meningkatkan kinerja  dapat dicapai. Website yang dikembangkan untuk perusahaan PT. ADNINDO NUSA CIPTA ini diharapkan dapat membantu mengatasi masalah pemasaran yang ada pada perusahaan. Berdasarkan hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa website yang telah dibangun dan dikembangkan sangat berperan dalam penyedia informasi yang dibutuhkan pengunjung website.
25
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1.1 [bookmark: _bookmark7] Latar Belakang
Pada awalnya HTML hanyalah halaman-halaman berformat yang bisa dilihat oleh sedikit program browser. Sasaran awal HTML adalah menyajikan informasi teks yang memungkinkan pengguna terhubung atau beralih ke halaman-halaman web lainnya atau yang biasa disebut Hyperlink diantara isi dari website. Sekarang ini HTLM tidak hanya mampu memformat teks namun juga menyajikan grafik dan mengatur form-form data.
Kebehatan lain HTML adalah semua komputer dengan web browser dapat membaca dan menafsirkan kode HTML terhadap halaman-halaman web yang mereka akses. Sebelum internet populer, orang mengirim data atau sebuah file teks ke seorang teman melalui sebuah jaringan. Anda bisa mengirim file teks atau grafik, atau anda dapat mendownload sebuah file musik dari sebuah sistem bulletin board elektronik ( BBS ). Sekarang, anda masih bisa mendownload file-file dalam berabagai macam format, namun selain itu anda bisa menerima sebuah file berbasis HTML saat menampilkan sebuah halaman web. Salah satu keuntungan dari mengirimkan HTML melalui sebuah koneksi, termasuk file-file data individu, adalah bahwa kode-kode HTML menjalin semua elemen data lainnya yang bersama dengan memformat mereka kedalam sebuah halaman web yang bisa dibaca atau digunakan.
PT. Adnindo Nusa Cipta merupakan salah satu perusahaan Konsultan Lingkungan yang bergerak dalam bidang jasa konsultasi dan bisnis.
Praktek Kerja Lapangan ( PKL ) ini juga merupakan salah satu syarat untuk kelulusan mahasiswa S1 Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah Prof. DR. Hamka dan diharuskan untuk menyusun laporan kegiatan PKL yang dinilai sebagai salah satu tugas bagi mahasiswa yang bersangkutan. Penulis dalam menyusun laporan kegiatan PKL sebagai hasil praktek kerja lapangan di PT. Adnindo Nusa Cipta. Berdasarkan Pengalaman dan Pengetahuan dalam mengenal kegiatan yang ada dalam lingkungan perusahaan dan dapat mempelajari cara bagaimana mengelola lingkungan dan pemantauan lingkungan. Dalam mengenal beberapa pekerjaan yang ada disana, penulis dapat mengetahui cara pengelolahan air limbah agar tidak mencemari lingkungan dan cara pembuatan dokumen pengelolaan lingkungan.
Berdasarkan penjelasan yang telah diuraikan diatas, maka penulis memberikan judul
    “PEMBUATAN PROFLE COMPANY MENGGUNAKAN HTML DI PT. ADNINDO NUSA CIPTA”

1.2 [bookmark: _bookmark8]Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalahnya adalah :
1. Bagaimana membuat profile company yang menarik ?
2. Bagaimana Peran IT dalam pembuatan profile company menggunakan HTML di  
PT. Adnindo Nusa Cipta?
1.3 Batasan Masalah
Untuk memudahkan pembahasan dalam penulisan laporan, maka dibuatkan pembatasan masalah sebagai berikut:
a. Pembuatan profile company menggunakan HTML

1.4 Tujuan dan Manfaat 
Tujuan dari kerja praktek lapangan ini adalah :
1. Untuk Meningkatkan ilmu Pengetahuan di bidang Teknik Informatika khususnya pada pembuatan profile company menggunakan HTML.
2. Untuk Menerapkan ilmu-ilmu yang telah diperoleh dan penerapannya dalam perusahaan guna membandingkan teori- teori yang dipelajari dalam perkuliahan dengan Praktek Kerja Lapangan
3. Untuk Menambah pengetahuan dalam mengenal lingkungan kerja dan cara kerja dalam suatu perusahaan atau instansi.
4. Memenuhi tugas mata kuliah Kerja Praktek sebagai salah satu syarat kelulusan pada program pendidikan sarjana Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Prof. DR.Hamka
Manfaat Praktek Kerja Lapangan ini adalah :
1. Bagi Penulis
· Menambah	pemahaman	dan	pengetahuan	tentang bagaimana membuat profile company menggunakan HTML dengan baik.
· Mendapatkan informasi yang bermanfaat mengenai ilmu yang berhubungan dengan HTML.
2. Bagi Instansi
· Mengoptimalkan website dan meningkatkan informasi perusahaan

3. Bagi Universitas
· Mengetahui kemampuan mahasiswa dalam menguasai materi ilmu yang telah diperoleh selama kuliah.
· Sebagai nilai bagi sumber daya ilmu yang dimiliki pengajar
· Evaluasi terhadap kurikulum bagi mata kuliah yang ditambahkan baik dari segi Satuan Kredit Semester(SKS) maupun jenis mata kuliah.
1.5 Rincian Pelaksanaan
Adanya waktu dan tempat pelaksanaan praktek kerja lapangan sebagai	 berikut :
Hari	: Senin s.d Jum’at
Tanggal	: 19 November s.d 14 Desember 2018
Waktu	: 08.00 s.d 16.00 WIB
Tempat	: Komplek BMKG Jl. Mega No. 4 RT. 006/ RW. 004 Pondok Betung, Pondok Aren, TangerangSelatan
1.6 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan laporan praktek kerja lapangan ini penulis menggunakan sistematika penulisan yang tersusun atas enam bab yang terdiri sebagai berikut :
1. Bab I Pendahuluan
Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, rincian pelaksanaan praktek kerja lapangan.
2. Bab II Profil Instansi
Bab ini berisikan mengenai segala sesuatu tentang perusahaan atau instansi yang menjadi tempat untuk pelasanaan praktek kerja lapangan.
3. Bab III Landasan Teori
Bab ini berisikan tentang teori – teori tentang  HTML dan website.
4. Bab IV Metodologi
Pada bab ini berisi gambaran umum dari metode yang digunakan dalam pembuatan laporan praktek kerja lapangan sehingga dapat mencapai tujuan yang diinginkan.
5. Bab V Implementasi Dan Pembahasan
Pada bab ini berisi pembahasan laporan praktek kerja lapangan tentang pembuatan tampilan profile company di PT. Adnindo Nusa Cipta
6. Bab VI Penutup
Bab ini berisikan kesimpulan dari pembahasan bab - bab sebelumnya dan kritik serta saran yang bermanfaat dan membangun.


7. Bab I Pendahuluan
Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat, rincian pelaksanaan praktek kerja lapangan.
8. Bab II Profil Instansi
Bab ini berisikan mengenai segala sesuatu tentang perusahaan atau instansi yang menjadi tempat untuk pelasanaan praktek kerja lapangan.
9. Bab III Landasan Teori
Bab ini berisikan tentang teori – teori tentang  HTML dan website.
10. Bab IV Metodologi
Pada bab ini berisi gambaran umum dari metode yang digunakan dalam pembuatan laporan praktek kerja lapangan sehingga dapat mencapai tujuan yang diinginkan.
11. Bab V Implementasi Dan Pembahasan
Pada bab ini berisi pembahasan laporan praktek kerja lapangan tentang pembuatan tampilan profile company di PT. Adnindo Nusa Cipta.
12. Bab VI Penutup
Bab ini berisikan kesimpulan dari pembahasan bab - bab sebelumnya dan kritik serta saran yang bermanfaat dan membangun.

[bookmark: _bookmark11]BAB II PROFIL PERUSAHAAN
2.1 [bookmark: _bookmark12]Sejarah Instansi
Daya dukung lingkungan semakin menurun di akibatkan dari aktifitas perusahaan/industri, oleh karena itu kami sebagai perusahaan konsultan lingkungan hidup ingin berpartisipasi dalam upaya pencegahan pencemaran lingkungan. Upaya pencegahan tersebut dalam lingkup melakukan analisa dan monitoring pengelolaan dan pencemaran lingkungan serta melakukan cara pencegahan pencemaran terjadi pada lingkungan sekitar. 

2.2 [bookmark: _bookmark13]Visi dan Misi
Visi
Menjadi perusahaan yang terdepan sebagai konsultan dengan membantu perusahaan untuk menimalisir percemaraan lingkungan  hidup dari aktifitas perusahaan / industri / kantor tersebut.
Misi
1. Memberikan layanan jasa studi analasi dampak lingkungan (AMDAL) ke perusahaan/instansi yang akan membangun suatu kegiatan perusahaan.
2. Memberikan pelayanan jasa studi upaya pengelolaan lingkungan dan upaya pemantauan lingkungan (UKL dan UPL) kepada perusahaan/instansi yang akan membangun suatu kegiatan perusahaan.
3. Memberikan pelayanan kosntruksi instalasi pengelolaan air limbah kepada perusahaan/instansi yang akan membangun suatu kegiatan perusahaan.
2.3 Profil Instansi
Fungsi 
· Fokus pada Konsumen
Membantu memecahkan masalah pada bagian pencemaran lingkungan akibat dari kegiatan perusahaan tersebut. Membantu pengurusan perijinan ke Dinas Lingkungan Hidup (DLH) dan dinas terkait.

2.4 Struktur Organisasi
Gambar 2.3.1 Struktur Organisasi PT. ADNINDO NUSA CIPTA

[bookmark: _bookmark14]BAB III LANDASAN TEORI
3.1 HTML
[bookmark: _GoBack]HTML (Hyper Text Markup Language) adalah sebuah bahasa formatting yang digunakan untuk membuat sebuah halaman website.Didalam dunia pemrograman berbasis website (WebProgramming), HTML menjadi pondasi dasar pada halaman website. Sebuah file HTML di disimpan dengan ekstensi .html (dot html) dan dapat di eksekusi atau diakses menggunakan web browser (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari dan  lainlain). seperti yang sudah di jelaskan,HTML adalah dasar darisebuah website.ntuk membuat sebuah website tidak cukup hanya menggunakan HTML, kita memerlukan bantuan CSS, JavaScript dan PHP untuk membuat sebuah website yang dinamis. Jika halaman website dibuat hanya menggunakan HTML saja, maka halaman website tersebut di sebut halaman statis karena tidak memiliki aksi atau fungsi-fungsi yang dapat mengelola website. tentu developer akan sangat di sibukkan dengan harus mengubah lagi file HTML setiap ingin mengupdate artikel.

Kegunaan HTML
HTML berfungsi sebagai pondasi sebuah halaman website. adapun yang dapat di lakukandengan HTML adalah sebagai berikut :
1. Membungkus element - element tertentu sesuai kebutuhan.
2. Membuat heading atau format judul.
3. Membuat Tabel.
4. Membuat List.
5. Membuat Paragraf.
6. Membuat Form.
7. Membuat Tombol.
8. Membuat huruf tebal.
9. Membuat huruf miring.
10. Menampilkan gambar.
11. Menampilkan video.

 HTML5 sudah memiliki banyak sekali fitur tambahan salah satunya,dengan HTML5 memungkinkan kita untuk membuat streamingvideo tanpa bantuan  adobeflash. Jadi kesimpulan dari pengertian HTML ini adalah HTML merupakan pondasi dasar dari pembuatan sebuah website. untuk mengeksekusi atau menjalankan file html harus menggunakan web browser dan file html di simpan dengan ekstensi .html (dot html).



3.1 Java Script
Javascript merupakan bahasa pemrograman berbasis client-side yang berfungsi untuk menjadikan halaman web menjadi interaktif. Client-side berarti bahasa ini akan berjalan pada client dan tidak membutuhkan server tersendiri layaknya PHP. Javascript sebenarnya tidak ada kaitannya sama sekali dengan Java. Javascript dibuat pada tahun 1995 oleh Brendan Eich di Netscape dengan nama asli “Livescript”. Saat itu Java sanga populer dan untuk kebutuhan pemasaran, maka Livescript menjadi Javascript atau yang biasa disingkat JS. Pada masa itu bahasa ini banyak di kritik karena kurang aman, pengembangannya yang terkesan buru buru dan tidak ada pesan kesalahan yang di tampilkan setiap kali kita membuat kesalahan pada saat menyusun suatu program. Kemudian sejalan dengan sedang giatnya kerjasama antara Netscape dan Sun (pengembang bahasa pemrograman “Java” ) pada masa itu, maka Netscape memberikan nama “JavaScript” kepada bahasa tersebut pada tanggal 4 desember 1995. Pada saat yang bersamaan Microsoft sendiri mencoba untuk mengadaptasikan teknologi ini yang mereka sebut sebagai “Jscript” di browser Internet Explorer 3. Javascript bergantung kepada browser(navigator) yang memanggil halaman web yang berisi skrip skrip dari Javascript dan tentu saja terselip di dalam dokumen HTML. Javascript juga tidak memerlukan kompilator atau penterjemah khusus untuk menjalankannya (pada kenyataannya kompilator Javascript sendiri sudah termasuk di dalam browser tersebut). Lain halnya dengan bahasa “Java” (dengan mana JavaScript selalu di banding bandingkan) yang memerlukan kompilator khusus untuk menterjemahkannya di sisi user/klien. Di Javascript kita tidak mungkin menyembunyikan kode skrip yang kita tulis, kode langsung di tulis di dalam dokumen HTML dan sangat mudah terlihat, sedangkan di Java, kode sudah berbentuk setengah terkompilasi (dalam bentuk applet) dan tidak mungkin terlihat dari dalam dokumen HTML, satu mesin virtual di sisi user yang bertanggung jawab untuk menterjemahkan program di dalam applet tersebut setiap kali halaman HTML yang memuat applet tersebut dipanggil oleh browser. Dibandingkan dengan applet java yang cukup lambat dibuka oleh browser, bisa kita katakan bahwa Javascript cukup cepat di panggil(di load) oleh navigator.
3.2 CSS

3.2.1 Pengertian CSS
CSS adalah kode - kode yang dipakai untuk mendesain sebuah laman HTML. Jika HTML diibaratkan sebagai seorang manusia, maka CSS adalah pakaian yang membuat penampilan menjadi semakin menarik. CSS akan membantu para web designer untuk mengubah tampilan teks (baik dari bentuk dan ukuran font maupun warnanya), menambahkan gambar, hingga mengubah latar belakang sebuah halaman HTML.
Keberadaan CSS bisa terlihat dengan adanya atribut warna teks. Di sini CSS memberi perintah berupa teks berwarna biru melalui tag <span> dengan atribut class=”warna”. Jadi setiap tag <span> muncul, teks yang mengikutinya akan berwarna biru. Pun demikian saat kamu ingin mengganti warnanya. Tinggal mengganti CSS pada tag <style> dari “blue” ke warna lain, maka teks yang awalnya berwarna biru akan berubah warna.


3.2.2 Keuntungan CSS
		Dengan belajar CSS kamu (sebagai seorang web designer) bahkan bisa lebih mudah mengendalikan website. Kamu tidak harus pusing-pusing mengutak-atik HTML saat harus memprogram ulang tampilan laman. Bahkan pada CSS tingkat lanjut, kamu bisa mengatur website lewat medium yang lain seperti suara. Keuntungan lain dari belajar CSS adalah tingkat compatibility yang tinggi. CSS kompatibel dengan kebanyakan browsers dan sangat user-friendly.
3.2.3 Macam – Macam CSS
· inline style sheet
Pertama ada inline style sheet. Sederhananya, CSS model ini adalah CSS dengan perintah pemrograman yang letaknya ada pada objek. 
· External style sheet
Selain inline style sheet ada external style sheet. CSS ini letaknya berbeda dengan laman yang akan diubah. Cara ini lebih praktis daripada inline style sheet karena bisa menghemat ruang dan bisa digunakan berulang-ulang untuk laman web yang berbeda
· Embedded style sheet
Terakhir ada embedded style sheet. CSS model ini sama seperti inline style sheet, sama-sama berada pada satu laman coding. Maka tidak mengherankan jika embedded style sheet terkadang disebut dengan internal style sheet. Biasanya CSS ini diapit oleh tag <head> </head> dan diawali dengan tag <style>. Embedded style sheet sering digunakan untuk mengatur laman web dengan tampilan yang unik. Misalnya dalam satu paragraf tulisan ada kalimat yang berbeda dan hal tersebut terus berulang.

3.3 Website

Unsur-unsur Dalam Penyediaan Web Untuk menyediakan sebuah website, maka kita harus menyediakan unsur-unsur penunjangnya, seperti halnya:
1. Nama domain (Domain name / URL - Uniform Resource Locator) Nama domain atau biasa disebut dengan Domain Name atau URL adalah alamat unik di dunia internet yang digunakan untuk mengidentifikasi sebuah website, Contoh : http://www.nama situs .com.
2. Rumah tempat website (Web hosting) Pengertian Web Hosting dapat diartikan sebagai ruangan yang terdapat dalam harddisk tempat menyimpan berbagai data, file-file, gambar dan lain sebagainya yang akan ditampilkan di website. Besarnya data yang bisa dimasukkan tergantung dari besarnya web hosting yang disewa/dipunyai/
3. Bahasa Program (Scripts Program) Adalah bahasa yang digunakan untuk menerjemahkan setiap perintah dalam website yang pada saat diakses. Jenis bahasa program sangat menentukan statis, dinamis atau interaktifnya sebuah website.
4. Desain website Setelah melakukan penyewaan domain name dan web hosting serta penguasaan bahasa program (scripts program), unsur website yang penting dan utama adalah desain. Desain website menentukan kualitas dan keindahan sebuah website. 5. Publikasi website Keberadaan situs tidak ada gunanya dibangun tanpa dikunjungi atau dikenal oleh masyarakat atau pengunjung internet. Karena efektif tidaknya situs sangat tergantung dari besarnya pengunjung dan komentar yang masuk. Untuk mengenalkan situs kepada masyarakat memerlukan apa yang disebut publikasi atau promosi website.



[bookmark: _bookmark15]BAB III LANDASAN TEORI

3.4 [bookmark: _bookmark16]HTML

3.4.1 HTML

HTML (Hyper Text Markup Language) adalah sebuah bahasa formatting yang digunakan untuk membuat sebuah halaman website. Didalam dunia pemrograman berbasis website (WebProgramming), HTML menjadi pondasi dasar pada halaman website. Sebuah file HTML di disimpan dengan ekstensi .html (dot html) dan dapat di eksekusi atau diakses menggunakan web browser(Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari dan  lainlain). seperti yang sudah di jelaskan,HTML adalah dasar dari  sebuah website. untuk membuat sebuah website tidak cukup hanya menggunakan HTML, kita memerlukan bantuan CSS, JavaScript dan PHP untuk membuat sebuah website yang dinamis. Jika halaman website dibuat hanya menggunakan HTML saja, maka halaman website tersebut di sebut halaman statis karena tidak memiliki aksi atau fungsi-fungsi yang dapat mengelola website. tentu developer akan sangat di sibukkan dengan harus mengubah lagi file HTML setiap ingin mengupdate artikel.

Kegunaan HTML
HTML berfungsi sebagai pondasi sebuah halaman website. adapun yang dapat di lakukandengan HTML adalah sebagai berikut :
1. Membungkus element - element tertentu sesuai kebutuhan.
2. Membuat heading atau format judul.
3. Membuat Tabel.
4. Membuat List.
5. Membuat Paragraf.
6. Membuat Form.
7. Membuat Tombol.
8. Membuat huruf tebal.
9. Membuat huruf miring.
10. Menampilkan gambar.
11. Menampilkan video.

 HTML5 sudah memiliki banyak sekali fitur tambahan salah satunya,dengan HTML5 memungkinkan kita untuk membuat streamingvideo tanpa bantuan  adobeflash. Jadi kesimpulan dari pengertian HTML ini adalah HTML merupakan pondasi dasar dari pembuatan sebuah website. untuk mengeksekusi atau menjalankan file html harus menggunakan web browser dan file html di simpan dengan ekstensi .html (dot html).



3.5 [bookmark: _bookmark17]Java Script
Javascript merupakan bahasa pemrograman berbasis client-side yang berfungsi untuk menjadikan halaman web menjadi interaktif. Client-side berarti bahasa ini akan berjalan pada client dan tidak membutuhkan server tersendiri layaknya PHP. Javascript sebenarnya tidak ada kaitannya sama sekali dengan Java. Javascript dibuat pada tahun 1995 oleh Brendan Eich di Netscape dengan nama asli “Livescript”. Saat itu Java sanga populer dan untuk kebutuhan pemasaran, maka Livescript menjadi Javascript atau yang biasa disingkat JS. Pada masa itu bahasa ini banyak di kritik karena kurang aman, pengembangannya yang terkesan buru buru dan tidak ada pesan kesalahan yang di tampilkan setiap kali kita membuat kesalahan pada saat menyusun suatu program. Kemudian sejalan dengan sedang giatnya kerjasama antara Netscape dan Sun (pengembang bahasa pemrograman “Java” ) pada masa itu, maka Netscape memberikan nama “JavaScript” kepada bahasa tersebut pada tanggal 4 desember 1995. Pada saat yang bersamaan Microsoft sendiri mencoba untuk mengadaptasikan teknologi ini yang mereka sebut sebagai “Jscript” di browser Internet Explorer 3. Javascript bergantung kepada browser(navigator) yang memanggil halaman web yang berisi skrip skrip dari Javascript dan tentu saja terselip di dalam dokumen HTML. Javascript juga tidak memerlukan kompilator atau penterjemah khusus untuk menjalankannya (pada kenyataannya kompilator Javascript sendiri sudah termasuk di dalam browser tersebut). Lain halnya dengan bahasa “Java” (dengan mana JavaScript selalu di banding bandingkan) yang memerlukan kompilator khusus untuk menterjemahkannya di sisi user/klien. Di Javascript kita tidak mungkin menyembunyikan kode skrip yang kita tulis, kode langsung di tulis di dalam dokumen HTML dan sangat mudah terlihat, sedangkan di Java, kode sudah berbentuk setengah terkompilasi (dalam bentuk applet) dan tidak mungkin terlihat dari dalam dokumen HTML, satu mesin virtual di sisi user yang bertanggung jawab untuk menterjemahkan program di dalam applet tersebut setiap kali halaman HTML yang memuat applet tersebut dipanggil oleh browser. Dibandingkan dengan applet java yang cukup lambat dibuka oleh browser, bisa kita katakan bahwa Javascript cukup cepat di panggil(di load) oleh navigator.
3.6 CSS

3.6.1 Pengertian CSS
CSS adalah kode - kode yang dipakai untuk mendesain sebuah laman HTML. Jika HTML diibaratkan sebagai seorang manusia, maka CSS adalah pakaian yang membuat penampilan menjadi semakin menarik. CSS akan membantu para web designer untuk mengubah tampilan teks (baik dari bentuk dan ukuran font maupun warnanya), menambahkan gambar, hingga mengubah latar belakang sebuah halaman HTML.
Keberadaan CSS bisa terlihat dengan adanya atribut warna teks. Di sini CSS memberi perintah berupa teks berwarna biru melalui tag <span> dengan atribut class=”warna”. Jadi setiap tag <span> muncul, teks yang mengikutinya akan berwarna biru. Pun demikian saat kamu ingin mengganti warnanya. Tinggal mengganti CSS pada tag <style> dari “blue” ke warna lain, maka teks yang awalnya berwarna biru akan berubah warna.


3.6.2 Keuntungan CSS
		Dengan belajar CSS kamu (sebagai seorang web designer) bahkan bisa lebih mudah mengendalikan website. Kamu tidak harus pusing-pusing mengutak-atik HTML saat harus memprogram ulang tampilan laman. Bahkan pada CSS tingkat lanjut, kamu bisa mengatur website lewat medium yang lain seperti suara. Keuntungan lain dari belajar CSS adalah tingkat compatibility yang tinggi. CSS kompatibel dengan kebanyakan browsers dan sangat user-friendly.
3.6.3 Macam – Macam CSS
· inline style sheet
Pertama ada inline style sheet. Sederhananya, CSS model ini adalah CSS dengan perintah pemrograman yang letaknya ada pada objek. 
· External style sheet
Selain inline style sheet ada external style sheet. CSS ini letaknya berbeda dengan laman yang akan diubah. Cara ini lebih praktis daripada inline style sheet karena bisa menghemat ruang dan bisa digunakan berulang-ulang untuk laman web yang berbeda
· Embedded style sheet
Terakhir ada embedded style sheet. CSS model ini sama seperti inline style sheet, sama-sama berada pada satu laman coding. Maka tidak mengherankan jika embedded style sheet terkadang disebut dengan internal style sheet. Biasanya CSS ini diapit oleh tag <head> </head> dan diawali dengan tag <style>. Embedded style sheet sering digunakan untuk mengatur laman web dengan tampilan yang unik. Misalnya dalam satu paragraf tulisan ada kalimat yang berbeda dan hal tersebut terus berulang.

3.7 [bookmark: _bookmark18]Website

Unsur-unsur Dalam Penyediaan Web Untuk menyediakan sebuah website, maka kita harus menyediakan unsur-unsur penunjangnya, seperti halnya:
5. Nama domain (Domain name / URL - Uniform Resource Locator) Nama domain atau biasa disebut dengan Domain Name atau URL adalah alamat unik di dunia internet yang digunakan untuk mengidentifikasi sebuah website, Contoh : http://www.nama situs .com.
6. Rumah tempat website (Web hosting) Pengertian Web Hosting dapat diartikan sebagai ruangan yang terdapat dalam harddisk tempat menyimpan berbagai data, file-file, gambar dan lain sebagainya yang akan ditampilkan di website. Besarnya data yang bisa dimasukkan tergantung dari besarnya web hosting yang disewa/dipunyai/
7. Bahasa Program (Scripts Program) Adalah bahasa yang digunakan untuk menerjemahkan setiap perintah dalam website yang pada saat diakses. Jenis bahasa program sangat menentukan statis, dinamis atau interaktifnya sebuah website.
8. Desain website Setelah melakukan penyewaan domain name dan web hosting serta penguasaan bahasa program (scripts program), unsur website yang penting dan utama adalah desain. Desain website menentukan kualitas dan keindahan sebuah website. 5. Publikasi website Keberadaan situs tidak ada gunanya dibangun tanpa dikunjungi atau dikenal oleh masyarakat atau pengunjung internet. Karena efektif tidaknya situs sangat tergantung dari besarnya pengunjung dan komentar yang masuk. Untuk mengenalkan situs kepada masyarakat memerlukan apa yang disebut publikasi atau promosi website.



3.7.1 Pengertian Website
Website adalah kumpulan dari beberapa halaman web dimana informasi dalam bentuk teks, gambar, suara, dan lain-lain dipersentasikan dalam bentuk hypertext dan dapat diakses oleh perangkat lunak yang disebut dengan browser. Informasi pada sebuah website pada umumnya di tulis dalam format HTML. Informasi lainya disajikan dalam bentuk grafis (dalam format GIF,JPG,PNG,dll), suara (dalam format AU,WAV,dll), dan objek multimedia lainya (seperti MIDI,ShockwaveQuicktime Movie,3D World,dll). Website merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen dalam lingkup lokal maupun jarak jauh. Dokumen pada website disebut dengan web page dan link dalam website memungkinkan pengguna bisa berpindah dari satu page ke page lain (hyper text), baik diantara page yang disimpan dalam server yang sama maupun server diseluruh dunia. Pages diakses dan dibaca melalui browser seperti Netscape Navigator atau Internet Exploler berbagai aplikasi browser lainnya. (Hakim Lukmanul. 2004 : Cara Cerdas Menguasai Layout, Desain, dan Aplikasi)

3.7.2 Manfaat Website
1. Murah
Tentu Anda sering melihat berbagai jenis iklan yang ditampilkan melalui media cetak, radio, televisi atau yang lainnya, dan itu harganya cukup mahal. Memang memasang iklan adalah hal yang penting, tapi Anda harus mengeluarkan banyak biaya. Dengan memiliki sebuah website pribadi atau perusahaan, Anda hanya perlu mengeluarkan biaya yang lebih murah.



2. Media Iklan
Sebuah webiste adalah media yang sangat membantu ketika digunakan untuk iklan dan pemasaran produk. Ada berbagai cara untuk menampilkan iklan produk Anda di internet. Untuk contohnya adalah Facebook ads, adalah sebuah layanan yang menawarkan pemasangan iklan melalui Facebook. Media untuk beriklan yang lainnya adalah yang biasa disebut SEO. Ini adalah salah satu keuntungan memiliki website, karena jika website Anda SEO nya sudah optimal, secara otomatis penjualan produk Anda akan meningkat tanpa harus mengeluarkan biaya untuk memasang iklan.


3. Kepuasan Pelanggan
Sebelum melakukan pembelian sebuah produk, saat ini orang-orang akan mencari informasinya terlebih dahulu melalui internet. Jika website Anda sudah menampilkan informasi produk dengan sangat lengkap, besar kemungkinan pembeli akan langsung melakukan pemesanan. Ini adalah hal yang sangat penting bagi pelanggan, karena mereka tidak perlu datang langsung ke toko untuk mencari tahu mengenai produk Anda. Karena mereka hanya perlu mengakses website Anda untuk mencari informasi mengenai produk, kemudian melakukan pembelian, baik itu membeli secara online atau datang langsung ke toko Anda.



[bookmark: _bookmark19]BAB IV METODOLOGI KERJA PRAKTEK
4.1 [bookmark: _bookmark20]Flow Chart Metodologi Kerja Praktek

[image: ]Dalam melakukan Kerja Praktek di PT. ADNINDO NUSA CIPTA, maka disusunlah diagram alir (flow chart) yang menunjukan proses kerja selama melaksanakan kerja praktek seperti yang terlihat pada gambar.
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[image: ]Gambar 4.1 Flow Chart Metodologi Kerja Praktek
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4.2 [bookmark: _bookmark21]Penjelasan Flow Chart Metodologi Kerja Praktek

a. Bimbingan Instansi
Bimbingan Instansi, pada tahap ini pembimbing lapangan menanyakan mengenai minat dan bakat (kemampuan) penulis. Pembimbing lapangan menjelaskan secara singkat tentang perkembangan media aplikasi wordpress medium dan sebagainya sekaligus memberikan tugas dan pemilihan tema selama praktek kerja lapangan.
b. Pengenalan Lingkungan Kerja

Sebelum kerja praktek dimulai, Pembimbing lapangan menjelaskan secara singkat tentang lingkungan wilayah kerja untuk mengetahui dan memahami kondisi keadaan lingkungan kerja serta perkenalan dengan staff yang lain.
c. Pengumpulan Data
Studi pustaka, penulis mengumpulkan data-data untuk mengambil link pada media website yang sudah selesai. Setelah melakukan pembuatan website maka link dikumpulkan di miscrosoft office agar dilaporkan ke pembimbing perusahaan.
d. Praktek Lapangan
Praktek Lapangan,Penulis melakukan tahapan sebagai berikut :
· Merancang web berupa pertanyaan seputar materi tentang website, html, css.
· Membuat tampilan halaman utama website.
· Menyerahkan hasil kerja ke pihak PT. ADNINDO NUSA CIPTA

e. Pembuatan Laporan PKL
Pembuatan Laporan, penulis menyusun laporan sesuai dengan data yang diperoleh selama kerja praktek dan pengalaman kerja praktek yang didapat.



f. Sidang Laporan PKL
Sidang laporan PKL ini bertujuan untuk memberitahukan hasil PKL selama satu bulan kepada dosen pembimbing.



[bookmark: _bookmark22]BAB V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
5.1 Sekilas Tentang Profile Company
Company profile merupakan sebuah bentuk perkenalan profesional dari sebuah bisnis dengan tujuan utama untuk menginformasikan kepada orang-orang mengenai keberadaan bisnis tersebut serta produk/jasa yang ditawarkan.
Company profile adalah suatu informasi yang menceritakan tentang history perusahaan dan tujuan masa depan dari suatu bisnis ataupun perusahaan. Bisa dibuat secara singkat jelas dan padat seperti  satu halaman saja atau bisa berisi beberapa halaman yang memuat informasi yang terkait dari profile perusahaan tersebut.
Company Profile terbagi atas dua jenis yaitu dalam bentuk booklet / pdf atau cetak dan berbentuk website Setiap perusahaan sangat direkomendasikan untuk mempunyai company profile baik dalam wujud cetak maupun web. Sebab Kenapa? Dikarenakan compro seperti menjadi tombak perusahaan yang membagikan peluang dan kesempatan buat meningkatkan bisnis.
Pembuatan company profile perusahaan bisa diperuntukan kepada investor, calon klien, sampai penyebaran jaringan dalam sesi pengenalan para staff pegawai.
Selain itu Compro bisa juga digunakan dikala berjumpa dengan klien, rekan kerja, serta bisa dikirim saat sebelum melaksanakan pertemuan bisnis. Perihal ini bertujuan supaya klien bisa membaca dan menekuni lebih detil seputar perusahaan anda.


Langkah-langkah membuat Profile Company Menarik:

1. Login akun anda jika sudah mempunyai akun, Jika belum, lakukan registrasi dengan klik mendaftar.





[bookmark: _bookmark23]Gambar 1Tampilan Login

2. Lakukan pendaftaran dengan cara:
· Isi nama website anda dan masukkan kategori website yang akan anda buat nantinya


[bookmark: _bookmark24]Gambar 2.1 Tampilan Sign Up



· Masukkan nama website yang anda inginkan, pilih kategori domain free











[bookmark: _bookmark25]Gambar 2.2 Memilih domain dan alamat website

· Pilih kategori free

[bookmark: _bookmark26]Gambar 2.3 Memilih Kategori



· [bookmark: _bookmark27]Lalu create account web anda dengan memasukkan email dan password






Gambar 2.4 Create Account

· Berikut adalah tampilan web pertamakali





3. Ubah tampilan website agar lebih menarik dengan cara menambahkan
/wp-admin pada halaman situs WordPress tadi, lalu akan muncul beberapa pilihan untuk anda membuat web anda lebih menarik.





Ubahlah tema web anda dengan klik Apprearance, lalu akan muncul

beberapa pilihan untuk mengubah tema, background dan lain lain



Pilih Tema Hemingway Written, memilih tema ini karena tema ini lebih cepat terangkat oleh google.




Lalu anda dapat mengubah background found dan lain lain disini:

Berikut adalah contoh website yang sudang jadi dan temanya sudah diubah sehingga menjadi lebih menarik:





[bookmark: _bookmark28]Gambar 2.7 Web Setelah Tampilannya Berubah


5.2 Peran IT dalam pembuatan profile company

Peran teknologi informatika dalam kehidupan sehari-hari sangat penting.
Karena perkembangan teknologi sudah semakin pesat sehingga kebutuhan manusia akan teknologi juga semakin banyak. Salah satu saat ini yang memanfaatkan teknologi informatika adalah perusahaan. Penggunaan IT dalam sebuah organisasi sangatlah penting, untuk menerapkan IT haruslah dilihat karakteristik organisasi tersebut. Apakah dengan IT mampu meningkatkan efisiensi sebuah perusahaan, sehingga dalam penerapan IT dibutuhkan orang yang handal agar dapat berjalan dengan baik.

		Dengan sendirinya sebuah company profile yang representatif akan menjadi ajang promosi dalam meyakinkan pihak yang akan diajak bekerjasama dengan menunjukkan kredibilitas perusahaan atau institusi tersebut.


[bookmark: _bookmark29]BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 [bookmark: _bookmark30]Kesimpulan

Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan pada hasil dan pembahasan sebelumnya, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan dalam mencapai tujuan yang diinginkan. Adapun kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut:
1. Penelitian ini menghasilkan sebuah profile company menggunakan HTML untuk memberikan informasi tentang perusahaan PT. Adnindo Nusa Cipta
2. Menyajikan tampilan profile company  yang menarik dan mempermudah klien dalam melihat informasi yang ada di dalam PT. Adnindo Nusa Cipta

6.2 [bookmark: _bookmark31]Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka ada beberapa saran yang penulis sampaikan antara lain:
1. Perlu adanya pemeliharaan khusus untuk memelihara profile company sehingga tampilannya dapat disempurnakan kembali atau perlu di kembangkan lebih lanjut lagi.
2. Untuk penelitian selanjutnya, profile company yang ada bisa dilengkapi dengan isi yang lebih menarik dan lebih inovasi
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