SIMULASI PERANCANGAN TOPOLOGI JARINGAN TREE DENGAN CISCO PACKET TRACER DI PUSAT 
PENGEMBANGAN PEMBERDAYAAN PENDIDIKAN DAN
TENAGA KEPENDIDIKAN BISNIS DAN PARIWISATA

LAPORAN PRAKTEK KERJA
​​

[image: image23.jpg]



Oleh :

Irchash Ramadhan
1503015071
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF. DR. HAMKA

JAKARTA
2019

SIMULASI PERANCANGAN TOPOLOGI JARINGAN TREE
DENGAN CISCO PACKET TRACER DI PUSAT
PENGEMBANGAN PEMBERDAYAAN PENDIDIKAN DAN
TENAGA KEPENDIDIKAN BISNIS DAN PARIWISATA
LAPORAN PRAKTEK KERJA
Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Penulisan Skripsi pada Program Studi 
Teknik Informatika Jenjang Pendidikan Srata Satu
​​​​​​​

[image: image2.png]



Oleh:

Irchash Ramadhan

1503015071
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH PROF. DR. HAMKA

JAKARTA

2019
LEMBAR PENGESAHAN
SIMULASI PERANCANGAN TOPOLOGI JARINGAN TREE DENGAN CISCO PACKET TRACER DI PUSAT 

PENGEMBANGAN PEMBERDAYAAN PENDIDIKAN DAN 

TENAGA KEPENDIDIKAN BISNIS DAN PARIWISATA
Diajukan sebagai Salah Satu Syarat Penulisan Praktek Kerja Lapangan pada Program Studi Teknik Informatika Jenjang Pendidikan Strata Satu

Oleh :

Irchash Ramadhan

1503015071

Disetujui oleh,

	Ketua Program Studi

Teknik Informatika UHAMKA
	    Penguji Praktek Kerja

	
	

	Arry Avorizano, S.Kom., M.Kom
	     Mia Kamayani Sulaeman, ST., MT


Disahkan oleh,

Dekan Fakultas Teknik UHAMKA

Dr. Sugema, ST., M.Kom
LEMBAR PENGESAHAN

SIMULASI PERANCANGAN TOPOLOGI JARINGAN TREE
DENGAN CISCO PACKET TRACER DI PUSAT
PENGEMBANGAN PEMBERDAYAAN PENDIDIKAN DAN
TENAGA KEPENDIDIKAN BISNIS DAN PARIWISATA
Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Penulisan Skripsi pada Program Studi 

Teknik Informatika Jenjang Pendidikan Strata Satu

Oleh :

Irchash Ramadhan

1503015071

Disetujui oleh,

	Ketua Program Studi

Teknik Informatika UHAMKA
	Pembimbing Intansi

[image: image3.png]



Brian Guntama    

	Arry Avorizano, S.Kom., M.Kom
	


Disahkan oleh,

Dekan Fakultas Teknik UHAMKA

Dr. Sugema,. ST. M.Kom
PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama

: Irchash Rmadhan
NIM

: 1503015071

Judul Laporan
: Simulasi Perancangan Topologi Jaringan Tree Dengan Cisco Packet Tracer di Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidikan dan Tenaga Kependidikan Bisnis dan Pariwisata

menyatakan  bahwa  laporan  praktek  kerja  praktek  ini  merupakan  karya  saya sendiri  (ASLI)  dan  isi  dari  laporan  ini  merupakan  hasil  dari  observasi  dan pemikiran  saya  selama  praktek  kerja  lapangan  di  Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidikan dan Tenaga Pendidikan Bisnis dan Pariwisata. Apabila  terdapat  referensi  terhadap  karya  orang  lain/pihak  lain,  saya  lakukan dengan menyebutkannya sumber secara jelas. Demikian  pernyataan  ini  dibuat  secara  sadar  dan  bersungguh  –  sungguh  dan segala  sesuatu  yang  berkaitan dengan naskah dan  karya  telah  menjadi tanggung jawab saya pribadi.
Penulis
Irchash Ramadhan
1503015071

KATA PENGANTAR
Bismillahirrahmaanirrahiim,

Alhamdullilah, Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat serta karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan praktek kerja ini. Sholawat serta salam tak lupa penulis curahkan kepada Nabi Muhammad SAW, yang telah membawa umat manusia dari zaman kebodohan menuju zaman ilmu pengetahuan dengan cahaya islam.

Praktek kerja lapangan (PKL) merupakan suatu tahap awal implementasi ilmu yang didapat pada perkuliahan. PKL memberikan gambaran tentang bagaimana dunia kerja atau yang sering disebut dunia industri yang akan penulis hadapi. Dalm penyusunan laporan PKL ini dapat memberikan gambaran tentang apa yang penulis lakukan selama PKL.

Dalam penyusunan laporan praktek kerja lapangan ini.penulis berusaha untuk mengatasi hambatan dan kesulitan yang ada, mengingat keterbatasan kemampuan penulis. Namun berkat bantuan dari beberapa pihak kesulitan-kesulitan tersebut dapat diatasi, sehingga memungkinkan penulis untuk menyelesaikan laporan praktek kerja lapangan. Atas segala bantuannya, penulis tidak lupa menyampaikan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:
1. Kedua orang tua dan seluruh keluarga penulis yang senantiasa memberikan doa dan dorongan baik moral maupun materi agar penulis sentiasa termotivasi.

2. Pak Brian Gutama, selaku pembimbing praktek kerja lapangan, yang selalu memberikan pengarahan, masukan serta ilmu baru pada penulis.

3. Bapak Dr Sugema, M.Kom, selaku Kepala Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik UHAMKA.
4. Ibu Selly Novita., M.Kom., selaku dosen pembimbing akademik di Teknik Informatika UHAMKA.
Akhirnya, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran dari semua pihak demi perbaikan dan penyempurnaan penulisan laporan yang akan datang. Semoga laporan ini dapat bermanfaat, khususnya bagi penulis dan umumnya bagi semua pembaca.

	Jakarta, Desember 2018

	Penulis

	

	Irchash Ramadhan


DAFTAR ISI
COVER
i
LEMBAR PENGESAHAN
ii
ivPERNYATAAN KEASLIAN


vKATA PENGANTAR


viiDAFTAR ISI


xiABSTRAK


1BAB I


1PENDAHULUAN


11.1
Latar Belakang


21.2
Rumusan Masalah


21.3
Batasan Masalah


21.4
Tujuan dan Manfaat


31.5
Rincian Pelaksanaan


41.6
Sistematika Penulisan


5BAB II SEJARAH INSTANSI


52.1
Profile perusahaan


52.2
Sejarah Instansi


7A.
Kepala PPPG Kejuruan


7B.
Kepala PPPPTK Bisnis Dan Pariwisata


72.3
Visi dan Misi


7Visi


7Misi


82.4
Tugas Pokok dan Fungsi


82.4.1
Kedudukan, Tugas Pokok, dan Fungsi


8a.
Kedudukan


8b.
Tugas Pokok


8c.
Fungsi


92.5
Struktur  Organisasi


102.6
Berikut ini adalah Struktur organisasi PPPPTK Bisnis dan Pariwisata


101.
Kepala


102.
Bagian Umum, terdiri atas:


103.
Bidang Program dan Informasi, terdiri atas :


104.
Bidang Fasilitasi Peningkatan Kompetensi, terdiri atas :


105.
Kelompok Jabatan Fungsional Tertentu


11BAB III


11LANDASAN TEORI


113.1
Pengertian Jaringan


113.2
Pengertian Simulasi


123.3
Pengertian Topologi jaringan


123.4
Pengertian Cisco Packet Tracer


133.4.1
Kegunaan


133.4.2
Fungsi


133.4.3
Jenis Device Yang Dipakai


15BAB IV


15METODOLOGI KERJA PRAKTEK


154.1
Flow Chart Metodologi Kerja Praktek


164.2
Penjelasan Flow Chart Metodologi Kerja Praktek


164.2.1
Mulai


164.2.2
Pengenalan Lingkungan Kerja


164.2.3
Kontrol dan Monitoring Server


164.2.4
Praktek pembuatan Topologi Tree dengan Cisco Packet Tracer


164.2.5
Evaluasi


164.2.6
Revisi


174.2.7
Pembuatan laporan


18BAB V


18PEMBAHASAN DAN HASIL PKL


185.1
Pembahasan


185.2
Hasil


185.2.1
Tampilan UI (User Interface) Aplikasi


195.2.2
Proses Pemilihan Device


225.2.3
Proses Konfigurasi


255.3
Gambar Simulasi dari Topologi Jaringan Tree


26BAB VI


26KESIMPULAN DAN SARAN


266.1
Kesimpulan


266.2
Saran


27DAFTAR PUSTAKA


28DAFTAR LAMPIRAN




DAFTAR GAMBAR
Gambar 2.1 Struktur PPPPTK Bisnis dan Pariwisata

9
Gambar 2.2 Struktur PPPPTK Bisnis dan Pariwisata

10
Gambar 3.1 Flow Chart Metodologi Kerja Praktek

15
Gambar 5.1  Tampilan UI Cisco Packet Tracer

19
Gambar 5.2 Tampilan Server

19

Gambar 5.3 Pilih Router

19

Gambar 5.4 Pilih Switch

20

Gambar 5.5 Menyiapkan PC Client

20

Gambar 5.6 Rangkaian keseluruhan

20

Gambar 5.7 Kabel cross untuk Server ke Router

21

Gambar 5.8 Kabel Straight

21

Gambar 5.9 Kabel Cross

21

Gambar 5.10 Kabel Straight

22

Gambar 5.11 Setup IP pada Server

22
Gambar 5.12 Setup Router

23
Gambar 5.13 Konfigurasi IP Static pada Router.

23
Gambar 5.14 Konfigurasi IP Address pada Router.

24
Gambar 5.15 Konfigurasi IP pada PC Client

24
Gambar 5.16 Simulasi percobaan mengirim data

25
Gambar 5.17 Output dari keseluruhan

25
ABSTRAK
Jaringan komputer menjadi begitu penting untuk diperhatikan saat ini. Apalagi jika kebutuhannya sudah berhubungan dengan kegiatan perkantoran, dan kegiatan perkantoran tersebut banyak berhubungan dengan data-data yang sangat penting seperti halnya pada Sub Bagian PPJJ(Pusat Pelatihan Jarak Jauh) PPPPTK BISPAR (Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidikan dan Tenaga Kependidikan Bisnis Dan Pariwisata). Rancangan Topologi Jaringan Tree di PPJJ (Pusat Pelatihan Jarak Jauh) pada PPPPTK BISPAR (Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidikan dan Tenaga Kependidikan Bisnis Dan Pariwisata) ini menggunakan simulasi Cisco Packet Tracer, tujuan pembuatan rancangan tersebut untuk mengetahui bagaimana membangun Topologi Jaringan Tree dengan menggunakan Cisco Packet Tracer pada Sub Bagian PPJJ(Pusat Pelatihan Jarak Jauh), serta memahami bagaimana konfigurasi Topologi Jaringan Tree, ini merupakan sistem yang dibangun berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan selama 1 Minggu. Kegiatan perancangan Topologi Jaringan Tree sangat perlu dilakukan untuk mempercepat pengiriman dan penerimaan data yang dapat mempersingkat waktu dan menguntungkan perusahaan.
Kata Kunci : Jaringan,Topologi, Cisco Packet Tracer
BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Teknologi komputer bukanlah sesuatu yang baru saat ini. Hampir setiap hari menggunakan teknologi komputer untuk meningkatkan kinerja suatu perusahaan. Untuk meningkatkan efisiensi dan meminimalisir waktu yang dibutuhkan maka diciptakan suatu jaringan yang saat ini dikenal dengan nama jaringan komputer. Jaringan ini disusun berdasarkan beberapa metode yang dikenal dengan topologi jaringan. 
Topologi jaringan adalah suatu cara untuk menghubungkan banyak komputer sekaligus menjadi suatu jaringan yang saling terkoneksi Diantaranya ada yang dikenal dengan tree network atau jaringan pohon dan masih banyak lagi yang lainnya. 
Perancangan Topologi Jaringan Tree dengan menggunakan Cisco Packet Tracer tentu akan memper mudah pegawai dalam mengirim dan menerima data-data yang besar dengan waktu yang efektif dan efisien. Sebuah Topologi Jaringan Tree ini memungkinkan seorang Administrator untuk mengambil data server utama dengan waktu yang singkat.

Pada simulasi perancangan Topologi Jaringan Tree ini nantinya di harapkan dapat membantu para pegawai di Sub Bagian PPJJ (Pusat Pelatihan Jarak Jauh) pada PPPPTK (Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidikan dan Tenaga Kependidikan Bisnis Dan Pariwisata) disebabkan karena banyaknya dokumen yang akan dikirim atau diterima mengalami keterhambatan karena user harus mengambil sendiri data ke gedung atau sub tersebut. Sehingga dengan penerapan Topologi Jaringan Tree di tempat tersebut maka pegawai dapat dengan mudah mengirim dan menerima data dari server utama pada Sub Bagian PPJJ pada PPPPTK BISPAR. Maka dari itu penulis mengambil judul “Simulasi Perancangan Topologi Jaringan Tree Dengan Cisco Packet Tracer di Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidikan dan Tenaga Kependidikan Bisnis dan Pariwisata”.
1.2 Rumusan Masalah
Dengan adanya latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan yang akan diselesaikan, yaitu :
1. Bagaimana melakukan merancang Toplogi Tree dengan menggunakan Cisco Packet Tracer?

2. Bagaimana melakukan konfigurasi Topologi Tree pada Cisco Packet Tracer?
1.3 Batasan Masalah
Dengan adanya latar belakang masalah dan rumusan masalah diatas, maka dapat diambil batasan-batasan masalah apa saja dalam laporan agar tidak menyimpang dan dapat mencapai tujuan yang diinginkan. Permasalahan yang akan diselesaikan dalam laporan ini adalah :
1. Perancangan Topologi Tree menggunakan Cisco Packet Tracer.
2. Melakukan konfigurasi terhadap rancangan Topologi Jaringan Tree.
3. Praktek kerja lapangan dilakukan di PPPPTK (Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidikan dan Tenaga Kependidikan Bisnis Dan Pariwisata).
1.4 Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari praktek kerja lapangan ini adalah :

1. Memenuhi tugas mata kuliah Praktek Kerja Lapangan sebagai salah satu syarat kelulusan pada program pendidikan sarjana Jurusan Teknik Informatika Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA.

2. Mendapat pengalaman bekerja secara langsung di tempat yang sesuai dengan dasar kompetensi jurusan dan peminatan.
3. Menerapkan ilmu yang sudah didapat baik di perkuliahan maupun di perusahaan tersebut agar kiranya memahami ketika memasuki dunia pekerjaan.
Manfaat dari praktek kerja lapangan ini adalah :
1. Penulis

Diharapkan mampu memperluas wawasan pengetahuan yang sudah didapat dari instansi walaupun hanya dari simulasi untuk persiapan kerja pada suatu saat nanti.
2. Instansi

Untuk meningkatkan nama baik atau citra perusahaan tersebut.
1.5 Rincian Pelaksanaan

Waktu dan tempat pelaksanaan kerja praktek yaitu sebagai berikut:

Hari 

: Senin s.d Jum’at

Tanggal 
: 18 September 2018 s.d 18 Oktober 2018
Waktu

: 08.00 s.d 16.00 WIB

Tempat
: PPPPTK (Pengembangan Pemberdayaan pendidikan dan Tenaga Kependidikan Bisnis Dan Pariwisata) Jalan Raya Parung KM 22-23, Bojongsari, Depok, 16516
1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan ini terbagi menjadi 6 bab penyajian tulisan yang masing masing bab sebagai berikut :
a. BAB I Pendahuluan

Pada bab ini berisi tentang latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat praktek lapangan kerja, waktu dan tempat pelaksanaan, rincian pelaksanaan, dan sistematika penulisan.
b. BAB II Profil Perusahaan

Pada bab ini berisi tentang segala sesuatu mengenai instansi yang menjadi tempat dari praktek kerja lapangan.
c. BAB III Landasan Teori

Pada bab ini membahas tentang teori–teori yang mendukung dan terkait dengan pembahasan pada laporan ini.

d. BAB IV Metodelogi

Pada bab ini berisi gambaran umum dari metode yang digunakan dalam pembuatan laporan praktek kerja lapangan sehingga dapat mencapai tujuan yang diinginkan.

e. BAB V Pembahasan

Pada bab ini berisi pembahasan laporan praktek kerja lapangan tentang cara pembuatan jaringan FTP server dengan Cisco Packet Tracer.

f. BAB VI Penutup

Bab ini merupakan sub bab terakhir yang berisi tentang kesimpulan dari laporan praktek kerja lapangan, serta saran-saran yang bermanfaat.
BAB II
SEJARAH INSTANSI
2.1 Profile perusahaan
Nama perusahaan
: Pusat pengembangan dan pemberdayaan
Pendidikan Tenaga Kependidikan Bisnis dan Pariwisata

Tahun berdiri

: 1978

Alamat Perusahaan
:  Jalan Raya Parung KM 22-23, Bojongsari, Depo,

16516
Jenis Perusahaan
: Intansi Pemerintahan
Dasar Hukum

: Keputusan Mentri Pendidikan dan Kebudayaan



No.0205/o/1978.
Website

: http://p4tkbispar.kemdikbud.go.id
2.2 Sejarah Instansi
Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK) Bisnis dan Pariwsata merupakan salah satu unit pelaksana teknis di lingkungan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
di bidang pengembangan dan pemberdayaan pendidik dan tenaga kependidikan bisnis dan pariwisata, berada dibawah dan bertanggung jawab kepada Direktorat Jenderal Guru dan Tenaga Kependidikan. Berdasarkan Pemendikbud Nomor 16 Tahun 2015, PPPPTK Bisnis dan Pariwisata bertugas melaksanakan pengembangan dan pemberdayaan pendidik dan tenaga kependidikan sesuai dengan bidangnya (Bisnis dan Pariwisata). Dengan mengemban tugas tersebut, PPPPTK Bisnis dan Pariwisata mempunyai peran yang sangat strategis dan sentral dalam meningkatkan kualitas dan profesionalitas pendidik dan tenaga kependidikan di Indonesia.. Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan TenagaKependidikan Bisnis dan Pariwisata pada awalnya bernama Pusat Pengembangan Penataran Guru Kejuruan (PPPGK) menempati gedung Pusat Latihan Pendidikan Kesejahteraan Keluarga (PL-PKK) yang didirikan pada tahun 1962, berfungsi sebagai penyelenggara program latihan bagi guru-guru PKK pada sekolah kejuruan, yang berlokasi di Jalan Taman Margasatwa, Ragunan, Pasar Minggu, Jakarta Selatan. Pada tanggal 23 Januari 1990, PPPG Kejuruan di pindahkan ke lokasi baru di Jalan Raya Parung Km. 22-23, Bojongsari, Sawangan, Depok – Jawa Barat dan menempati lahan seluas +12 hektar dengan bangunan seluas 20.900 m2. Berdasarkan keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan nomor. 0205/o/1978 pada awalnya ada 8 PPPG, yaitu PPPG Teknologi Bandung, PPPG IPA Bandung, PPPG IPS Malang, PPPG Bahasa Jakarta, PPPG Tertulis Bandung, PPPG Matematika Yogyakarta, PPPG Keguruan
Jakarta, dan PPPG Kejuruan Jakarta. Seiring dengan perjalanan waktu dan
perkembangan zaman, berdasarkan keputusan Mendikbud Nomor 0529/o/1990 terjadi perampingan organisasi PPPG, dan bertambah 2PPPG yaitu PPPG Pertanian Cianjur, dan PPPG Kesenian Yogyakarta. Dalam perjalanannya, mengingat tugas dan fungsi PPPG yang makin luas serta makin banyaknya pihak-pihak yang harus dilayani, maka berdasarkan keputusan Menteri Pendidikan Nasional nomor 8 tahun 2007 PPPG Kejuruan berganti nama menjadi PPPPTK Bisnis dan Pariwisata. Perubahan nama tersebut juga merupakan salah satu konsekuensi perubahan nama dan struktur organisasi kementerian, yang semula Kementerian Pendidikan Nasional menjadi Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, maupun perubahan nama Direktorat Jenderal Peningkatan Mutu Pendidik dan Tenaga Kependidikan menjadi Badan Pengembangan Sumber Daya Manusia Pendidikan dan Kebudayaan dan Penjaminan Mutu Pendidikan. Pada tahun 2012 diterbitkan Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 41 tahun 2012 tanggal 7 Juni 2012 tentang Organisasi dan Tata Kerja Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan sebagaimana tertuang dalam Berita Negara Republik Indonesia Tahun 2012 Nomor 597. Sejak berdiri hingga sekarang, PPPPTK Bisnis dan Pariwisata telah mengalami beberapa kali pergantian nama lembaga dan pimpinan, sebagai berikut.

Sejak berdiri hingga sekarang, PPPPTK Bisnis dan Pariwisata telah mengalami beberapa kali pergantian nama lembaga dan pimpinan, sebagai berikut.
A. Kepala PPPG Kejuruan
1) Drs. Surajiman(periode tahun1978-1984);
2) Ir.Winnetou Nowawi(periode tahun1984-1997);
3) Ir.Sartono,MM. (periode tahun1997-2002);
4) Drs.Andono(periode tahun2002-2006);
5) Drs.Suwondo (periode tahun2006-2007);
B. Kepala PPPPTK Bisnis Dan Pariwisata
6) Drs.Suwondo MS,MM,MSi(periode tahun2007-2009);
7) Ir Giri Suryatmana (PLT Tahun 2010);
8) Dr.Murtoyo,MM. (periode tahun2011-2015);
9) Dra.Hj.Djuariati Azhar,M.Pd. (periode tahun2015-sekarang);
2.3 Visi dan Misi
Visi

“Terbentuknya Insan serta Ekosistem Pendidikan dan Kebudayaan yang Berkarakter dengan Berlandaskan Gotong Royong”.
Misi

1. Meningkatkan kompetensi guru dan tenaga kependidikan di bidang bisnis dan pariwisata yang profesional untuk mewujudkan pembelajaran yang bermutu;
2. Memfasilitasi guru dan tenaga kependidikan di bidang bisnis dan pariwisata berdaya saing internasional untuk mewujudkan insan yang mulia dan berkarakter;.

3. Melakukan dan memfasilitasi penelitian dan pengembangan pendidikbidang bisnis dan pariwisata.
4. Memberikan dan meningkatkan layanan prima kepada para pemangku kepentingan.
2.4 Tugas Pokok dan Fungsi
2.4.1 Kedudukan, Tugas Pokok, dan Fungsi
a. Kedudukan

Kedudukan Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan Bisnis dan Pariwisata sebagai Instansi Lembaga Negara. Yang bergerak dibidang Pelatihan Ketenagakerjaan di bidang Bisnis dan Pariwisata, serta membuat kompetensi pengajaran buat sekolah umum.
b. Tugas Pokok

PPPPTK mempunyai tugas melaksanakan pengembangan dan pemberdayaan pendidik dan tenaga kependidikan sesuai dengan bidangnya.
c. Fungsi
1. Penyusunan program pengembangan dan pemberdayaan pendidik dan tenaga kependidikan; 
2. Pengelolaan data dan informasi peningkatan kompetensi pendidik dan tenaga kependidikan;
3. Fasilitasi dan pelaksanaan peningkatan kompetensi pendidik dan tenaga kependidikan;

4. Pelaksanaan kerja sama di bidang pengembangan dan pemberdayaan pendidik dan tenaga kependidikan.
5. Evaluasi program dan fasilitasi peningkatan kompetensi pendidik dan tenaga kependidikan.
6. Pelaksanaan urusan administrasi PPPPTK. (pasal 3)
2.5 [image: image1.png]


Struktur  Organisasi
Gambar 2.1 Struktur PPPPTK Bisnis dan Pariwisata
2.6 Berikut ini adalah Struktur organisasi PPPPTK Bisnis dan Pariwisata
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Gambar 2.2 Struktur PPPPTK Bisnis dan Pariwisata

1. Kepala

2. Bagian Umum, terdiri atas: 
a. Subbag Tata Usaha dan Rumah Tangga;
b. Subbag Tatalaksana dan Kepegawaian; 
c. Subbag Perencanaan dan Penganggaran.
3. Bidang Program dan Informasi, terdiri atas : 
a. Seksi Program; 
b. Seksi Data dan Informasi.
4. Bidang Fasilitasi Peningkatan Kompetensi, terdiri atas : 
a. Seksi Penyelenggaraan; 
b. Seksi Evaluasi.
5. Kelompok Jabatan Fungsional Tertentu
BAB III
LANDASAN TEORI
3.1 Pengertian Jaringan


Jaringan komputer adalah sebuah sistem yang terdiri atas komputer, software, dan perangkat jaringan lainya yang bekerja bersama-sama untuk mencapai suatu tujuan yang sama. Agar dapat mencapai tujuan yang sama, setiap bagian dari jaringan komputer meminta dan memberikan pelayanan (service). Pihak yang meminta/menerima layanan disebut klien (client) dan yang memberikan/mengirim layanan disebut pusat (server). Arsitektur ini disebut dengan sistem client-server, dan digunakan pada hampir seluruh aplikasi jaringan komputer.[1]
3.2 Pengertian Simulasi


Simulasi adalah suatu cara untuk menduplikasi/menggambarkan ciri, tampilan, dan karakteristik dari suatu sistem nyata. Ide awal dari simulasi adalah untuk meniru situasi dunia nyata secara matematis, kemudia mempelajari sifat dan karakter operasionalnya, dan akhirnya membuat kesimpulan dan membuat keputusan berdasar hasil dari simulasi. Dengan cara ini, sistem di dunia nyata tidak disentuh/ dirubah sampai keuntungan dan kerugian dari apa yang menjadi kebijakan utama suatu keputusan di uji cobakan dalam sistem model.[2]


Model simulasi merupakan proses perancangan model dari suatu sistem nyata (real) dan pelaksanaan eksperimen-eksperimen dengan model ini untuk tujuan memahami tingkah laku sistem atau untuk menyusun strategi (dalam suatu batas atau limit yang ditentukan oleh sebuah satu atau beberapa kriteria) sehubungan dengan operasi sistem tersebut.[2]
3.3 Pengertian Topologi jaringan


Topologi jaringan  adalah metode atau cara yang digunakan agar dapat menghubungkan satu komputer dengan komputer lainnya. Struktur atau jaringan yang digunakan untuk menghubungkan satu komputer dengan komputer lainnya bisa dengan menggunakan kabel ataupun nirkabel (tanpa kabel).[3]


Topologi Bus adalah Topologi bus adalah topologi jaringan yang lebih sederhana. Pada umumnya topologi jaringan ini dilakukan pada installasi jaringan berbasi kabel coaxial.



Topologi Star atau topologi bintang adalah topologi jaringan berbentuk bintang dimana pada umumnya memakai hub atau switch untuk koneksi antar client.



Topologi Tree adalah hasil penggabungan dari topologi bus dan topologi star. Topologi tree pada umumnya dipakai untuk interkoneksi antara hirarki dengan pusat yang berbeda-beda.
3.4 Pengertian Cisco Packet Tracer
Cisco Packet Tracer adalah program simulasi jaringan yang memungkinkan siswa untuk bereksperimen dengan perilaku jaringan dari perusahaan Cisco Networks. Simulasi yang digunakan adalah packet tracer versi student 6.2 untuk mensimulasikan rancangan jaringan untuk mengenal perilaku jaringan dengan mode routing tertentu ataupun konsep jaringan lainnya seperti Spanning Tree, ACL dll. Device dalam simulator Packet tracer hampir mirip dengan bentuk fisik device jaringan Dan lainnya seperti router, switch, hub, server, atau access point. Berikut adalah penampakan dari simulator Cisco Packet Tracer. [4]


Cisco Packet Tracer adalah simulator alat-alat jaringan cisco yang sering digunakan sebagai media pembelajaran dan pelatihan, dan juga dalam bidang penelitian simulasi jaringan komputer. Program ini dibuat oleh Cisco Systems dan disediakan gratis untuk fakultas, siswa dan alumni yang telah berpartisipasi di Cisco Networking Academy. Tujuan utama Packet Tracer adalah untuk menyediakan alat bagi siswa dan pengajar agar dapat memahami prinsip jaringan komputer dan juga membangun skill di bidang alat-alat jaringan cisco.[4]
3.4.1 Kegunaan

Packet Tracer biasanya digunakan siswa Cisco Networking Academy melalui sertifikasi Cisco Certified Network Associate (CCNA). Dikarenakan batasan pada beberapa fiturnya, software ini digunakan hanya sebagai alat bantu belajar, bukan seabagai pengganti cisco routers dan switches.[4]
3.4.2 Fungsi


Untuk merancang sebuah sistem atau topologi jaringan yang akan di terapkan pada dunia nyata/kerja, karena bila merancang topologi jaringan komputer tanpa bantuan aplikasi seperti ini bisa membutuhkan biaya yang mahal. Maka dari itu cisco membuat aplikasi seperti ini agar orang dapat belajar tanpa membutuhkan biaya yang mahal.[4]
3.4.3 Jenis Device Yang Dipakai
a. Switch 2950-24


Switch akan yang dipakai untuk menghubungkan banyak komputer yang mempunyai port-port penyambungan. Ada yang 24/32 intinya baik dari 24/32 itu sama saja yang membedakan hanya jumlah port nya.
b. Kabel Straight

Straight akan digunakan untuk menghubungkan device-device yang berbeda, misal :
1. PC – Hub

2. PC – Switch

3. Router – Hub

4. Router – Switch.
c. Kabel Cross
Cross akan digunakan untuk menghubungkan device-device, misal:
1. PC – PC

2. Switch – Switch

3. HUB – HUB

4. Switch – HUB

5. PC – Router
d. Router 1841
e. Server
Server Yang diguanakan adalah server yagn berada di PPPPTK Bisnis dan Pariwisata.

Spesifikasi yang dibutuhkan (Hardware dan Software)

Perancangan kebutuhan merupakan kelanjutan dari masalah yang ditemukan pada tahap sebelumnya. Untuk mengimplementasikan sistem yang akan dibuat, maka pada tahap ini penulis mencoba untuk menemukan kebutuhan apa saja yang sekiranya dibutuhkan untuk sistem yang akan dibuat nanti. Seperti perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) apa yang digunakan penulis dalam menangani masalah tersebut.

Dalam hal ini perangkat keras (hardware) yang digunakan penulis memiliki spesifikasi sebagai berikut:

1. Processor
: Intel® Core™ i5-3320M Processor
2. RAM
: 4096 MB

3. Hardisk
: 320 GB
Sedangkan untuk perangkat lunak (software), penulis menggunakan software dengan spesifikasi sebagai berikut:

Sistem Operasi
: Windows 8.1 Pro 64-bit 

Sistem Aplikasi
: Cisco Packet Tracer Student Edition
BAB IV

METODOLOGI KERJA PRAKTEK
4.1 Flow Chart Metodologi Kerja Praktek

Dalam melakukan Kerja Praktek di Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK), Kementerian Perdagangan, maka disusunlah diagram alur (flow chart) yang menunjukan proses kerja selama melaksanakan kerja praktek seperti yang terlihat pada Gambar 3.1.
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Gambar 4.1 Flow Chart Metodologi Kerja Praktek
4.2 Penjelasan Flow Chart Metodologi Kerja Praktek

4.2.1 Mulai

Proses awal ketika memulai kerja praktek di. Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK).
4.2.2 Pengenalan Lingkungan Kerja

Sebelum kerja praktek dimulai, pengenalan lingkungan wilayah kerja dilakukan untuk mengetahui dan memahami kondisi keadaan lingkungan kerja serta perkenalan dengan pembimbing dan staff yang bekerja di sana. Pembimbing lapangan menjelaskan secara singkat tentang ruang lingkup serta kegiatan lembaga tersebut.
4.2.3 Kontrol dan Monitoring Server
Untuk mengisi kekosongan waktu yang ada disana,pembimbing memberi arahan untuk mengontrol dan memonitoring jaringan komputer yang ada disana.
4.2.4 Praktek pembuatan Topologi Tree dengan Cisco Packet Tracer
Studi pustaka, penulis mengumpulkan data data dengan menggunakan e-book, artikel, maupun referensi lainnya yang berhubungan dengan materi yang dibahas dalam kerja praktek ini.
4.2.5 Evaluasi
Pengecekan hasil Pembuatan Topologi Tree yang telah dibuat, oleh pembimbing supaya sesuai dengan standar yang ada di Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK).
4.2.6 Revisi
Melakukan revisi Jaringan Topologi Tree sesuai hasil evaluasi hingga menjadi desain Jaringan Cloud Server yang ada di Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK).
4.2.7 Pembuatan laporan
Penulis menyusun laporan sesuai dengan data – data yang diperoleh dan dengan pengalaman kerja praktek yang didapat selama melaksanakan kerja praktek. Dan susunan penulisannya dibantu oleh pembimbing lapangan di perusahaan dan pembimbing akademik.
BAB V

PEMBAHASAN DAN HASIL PKL
5.1 Pembahasan
Dalam hal mempermudah pembaca untuk melihat hasil dan pekerjaan project apa yang dibuat oleh penulis, maka penulis akan menjabarkan garis besar dan uraian tentang proses simulasi pembuatan Cloud Server dengan Cisco Packet Tracer, serta memberikan ulasan (review) hasil akhir konfigurasi jaringan Cloud Server yang sudah penulis buat.
5.2 Hasil

Berisi mengenai hasil serta mereview atau meninjau ulang Cloud Server yang telah di buat oleh penulis.
5.2.1 Tampilan UI (User Interface) Aplikasi

Berikut adalah berisi tampilan awal user interface dari simulasi pembuatan Topologi Jaringan Tree dengan Cisco Packet Tracer Instructor seperti pada gambar 5.1.
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Gambar 5.1  Tampilan UI Cisco Packet Tracer
5.2.2 Proses Pemilihan Device
Selanjutnya memilih server yang ada digambar 5.2, dengan memasukkan 1 buah server. Dengan cara mengklik pada bagian bawah End Devices.
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Gambar 5.2 Tampilan Server
Selanjutnya memilih Router yang digunakan untuk menghubungkan beberapa jaringan dan mengirimkan paket data dari server, dengan cara mengklik gambar router dan pilih router sesuai pada gambar 5.3.
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Gambar 5.3 Pilih Router
Tambahkan Switch untuk menghubungkan beberapa perangkat keras seperti komputer atau printer, pilih gambar switch kemudian klik seperti pada  gambar 5.4.
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Gambar 5.4 Pilih Switch

Kemudian tambahkan PC Client sesuai dengan kebutuhan, disini kita menggunakan beberapa pc/client sebagai contohnya. Tambahkan pc/client dengan cara klik gambar End Device lalu pilih pc Generic seperti pada gambar 5.5.
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Gambar 5.5 Menyiapkan PC Client
Selanjutnya adalah merangkai komponen-komponen yang sudah dipersiapkan tadi seperti pada gambar 5.6 dibawah ini. 
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Gambar 5.6 Rangkaian keseluruhan
Sambungkan Server dengan Router dengan kabel cross seperti pada gambar 5.7
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Gambar 5.7 Kabel cross untuk Server ke Router
Langkah selanjutnya adalah pemilihan kabel Straight untuk menghubungkan router ke switch seperti gambar 5.8 dibawah ini.
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Gambar 5.8 Kabel Straight.
Selanjutnya adalah memilih kabel cross untuk menghubungkan setiap switch seperti gambar 5.9 dibawah ini.
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Gambar 5.9 Kabel Cross
Terakhir adalah menghubungkan setiap PC ke switch dengan mengunakan kabel straight, seperti pada gambar 5.10.
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Gambar 5.10 Kabel Straight
5.2.3 Proses Konfigurasi
Masuk pada tahap konfigurasi. Langkah selanjutnya dengan mengklik server terlebih dahulu, lalu pilih Desktop, kemudian pilih IP Configuration. Lalu pilih Static dan isi IP dengan settingan berikut.
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Gambar 5.11 Setup IP pada Server
Selanjutnya adalah konfigurasi pada Router. Pilih Router, kemudian pilih Physical, pada menu physical matikan router dengan cara klik tombol power, lalu tambahkan moduol WIC-2AM ke dalam slot pada router lalu hidupkan lagi router, seperti pada gambar 5.12.
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Gambar 5.12 Setup Router
Kembali ke Router, disini kita akan konfigurasi IP static dari router, klik router, pilih menu Config kemudian pilih tab static, lalu kita tambahkan IP sesuai dengan gambar 5.13.
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Gambar 5.13 Konfigurasi IP Static pada Router.
Langkah selanjutnya adalah konfigurasi IP Address dari Router, untuk melalkukannya klik router kemudian pilih menu config klik tab FastEthernet0/0 dan FastEthernet 0/1, kemudian masukkan IP Address pada kolomnya.
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Gambar 5.14 Konfigurasi IP Address pada Router.
Selanjutnya adalah konfigurasi IP pada setiap PC Client, klik pc/client kemudian pilih menu Desktop, pilih IP Configuration lalu masukkan IP.
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Gambar 5.15 Konfigurasi IP pada PC Client

Terakhir, penyusun mulai melakukan simulasi pengiriman data dari client ke server untuk menguji apakah data terkirim apa tidak.
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Gambar 5.16 Simulasi percobaan mengirim data
5.3 Gambar Simulasi dari Topologi Jaringan Tree
Pada gambar 5.17 menunjukan rancangan topologi tree secara keseluruhan dimana server dihubungkan dengan router menggunakan kabel cross, lalu  router dihubungkan ke switch melalui kabel straight, dan terakhir dari switch ke setiap client menggunakan kabel straight.
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Gambar 5.17 Output dari keseluruhan
BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN
6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah penulis lakukan, maka penulis menyimpulkan bahwa salah satu pemanfaatan pembuatan Topologi Tree ini sangatlah membantu dalam membuat terobosan terobosan terbaru dalam mensimulasikan sebuah pengiriman data. Hal inilah yang dilakukan oleh Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK) kepada penulis terkait :
1. Sudah dilaksanakannya proses pembuatan simulasi Topologi Jaringan Tree di Pusat Pengembangan dan Pemberdayaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK).
2. Telah melakukan konfigurasi terkait simulasi Topologi Jaringan Tree tersebut.
6.2 Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut, penulis akan memberikan sebuah saran karena sebuah aplikasi tidak hanya berhenti pada fitur-fitur seperti yang telah penulis buat melainkan akan terus berkembang, menyesuaikan kebutuhan-kebutuhan yang ada dimasa yang akan datang, seperti contoh yaitu:

a. Perlunya pembuatan Topologi Tree untuk membuat mempermudah pegawai Pengiriman data di dalam Jaringan dengan menggunakan komputer client tanpa harus mengambilnya secara langsung pada client lain.
b. Perlunya penambahan praktek dengan alat untuk menerapkan simulasi Topologi Tree  tersebut dari Cisco Packet Tracer.
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